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Winsch
Dir was!

Kaum ist das erste 96er TOTAL!-Sonderheft erschienen, arbeitet Dein TOTAL!-Team
bereits an der ndchsten Ausgabe. Damit auch dieses Sonderheft ganz Deinen
Vorstellungen entspricht, starten wir die Aktion

A

Schreib uns bis zumw-w‘?é einen Brief mit
Deinen Wiinschen und Fragen, oder fiille einfach
die Postkarte auf Seite 19 aus!
Die Antworten findest Du dann im ndchsten TOTAL!-Sonderheft.

Du weilfit ja, Dein Wunsch ist uns Befehl!
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TUROK - DINOSAUR
HUNTER

Die kommende Nintendo*-Software wirft ihre Schatten voraus. Der Firsi-
Person-Shooter ,Turok’ verspricht beinharte Action im Vorzeitambiente.
Auf den indianischen Helden Turok warten hitzige Gefechte mit grausi-
gen Urzeitmonstern und die groBe Aufgabe, das Universum vor der Zer-
storung zu bewahren. Genaueres erfahrt lhr in unserer umfassenden Re-

portage iber den Ex-Comic-Helden ab Seite ...

DONKEY KONG
COUNTRY 3

Nintendo ldutet die dritte Runde des opulenten Grafik-
Hammers ein. Neue Charakiere, wie z. B. der niedliche
Kiddy Kong, feiern nun ihren Einstand, und natiirlich er-
warten den geneigten Spieler wieder eine Menge Gags
und knifflige Aufgaben im brandaktuellen Jump&Run
von Rare. TOTAL! prisentiert Euch ein ausfishrliches Pre-
view mit vielen schonen Screenshots und haufenweise in-
teressanten Infos zum Spielinhalt. LaBt Euch den Mund
wiiBrig machen ab Seite ...

REPORTAGEN

Nintendo*-Special:

SuperMario64 ............... 30
Im zweiten Teil unserer defaillreichen LevelUbersicht
zu Shigeru Miyomotos Geniestreich befassen wir uns
mit den Abschnitten drei, vier und fiint. Was (Super]
Mario aut seiner Suche nach den 120 Sternen so
alles erlebt, haut selbst erfahrene Spieler vom Hocker.
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level 4 ab Seite . . . . .. . 32
level 5 ab Seite . .34
Pilo'Wings 64 ® & & & & 5 8 B " " O 8 8 .34

Die Geheimnisse und speziellen ,Ausflugsziele' der
genialsten Flugsimulation der Konsolengeschichte
bringt Euch TOTAL! in diesem Special nahe.

Turok
Viele beeindruckende Screenshots der allerneuesten
Version von Turok werden das Herz eines jeden
Actionliebhobers héher schlagen lassen.

...I..l...............so

Turok-Interview .............. 56
Interview mit den Designer von Turok.
Donkey Kong Biographie .......60

Das leben des Kong: Seit weit mehr als 10 Jahren
dauert nun schon der Siegeszug des Jump&Run-
Helden an. TOTAL! zeigt alle Stafionen der beliebten
Figur von Shigeru Miyamoto auf.

WETTBEWERBE

WIHBIR < 3 weowi « & Tesi e s Demes & < Jema 4
Highscore-Competition . .. ........... 68
ActionReplay-Codes . .............. 79

SNES

Donkey Kong Country 3 -

Dixie’s Double Trouble .........22
Unsere sechsseitige Vorschau auf Nintendos
wohl leiztes grofdes Highlight fir das Super Nin-
tendo wird alle Freunde der Affenbande mehr
als begeistern.

Prince of Persia 2 -

The Shadow and the Flame ...... 28
Das erste Abenteuer des jungen Prinzen ist nun
beinahe schon so lange her, daf® wohl niemand
mehr mit einer Fortsefzung fir das SNES gerech-
net hat, zumal es den zweiten Teil ebenfalls seit
geraumer Zeit fir PCs zu erstehen gibt.

SNES

Olympic Summer Games ........38
Schuhe aus und rein in den gemiiilichen Sessel:
U. S. Gold ladt zum heimischen Pantoffelsport.

SUPER MARIO 64

Wem die Vorstellung der ersten beiden Level in der vorigen Ausgabe
noch kein Leuchten in die Augen gezaubert hat, der ergétzt sich entwe-
der am genialen TOTAL!-N64-Video, oder er ist bereits stolzer Besiizer
der Wundermaschine und Super Mario 64. Alle anderen werden Baukloi-
ze staunen, denn was die in dieser Ausgabe beschriebenen Level drei,

0 -

= vier und finf des Super-Mo-
duls so alles zu bieten haben,
ist schlichtweg iiberwiiltigend.
Unbedingt reinschaven! Der
Austlug ins 64-Bit-Zeitalter
beginnt auf Seite ...

PRINCE OF PERSIA 2
- THE SHADOW AND
THE FLAME

Super-Nintendo-User der ersten Stunde wer-
den sich vielleicht besonders gut an den ori- |
entalischen Prinzen erinnern kdnnen. Seit
Jahren springen auch PC-Besitzer auf der Flucht vor dem
hosen GroBwesir von Dach zu Dach, um die Holde Prin-
zessin zv ehelichen. Und nun kommt endlich eine Fortset-
zung des Klossikers auf den deutschen Markt: Ever TO-
TAL!-Team lief sich die Maglichkeit, schon einmal vorab
ins Spiel zu schaven, natiirlich nicht nehmen . ..
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TOTAL!-Classics

ActRaiser .....ccveceeeeese..08
Ein biBchen Jump&Run, eine gehdrige Portion
Strategie und vor allem sotte Action = diese
Merkmale machen ActRaiser zu einem interes
santen Genre-Mix, den wir im Rahmen der Clas-
sic-Reihe noch einmal Revue passieren lassen.

The Lost Vikings ..............66
Drei Wikinger auf der Flucht aus einem fremden
Raumschiff — viele Ratseleinlagen inbegriffen.
Auch bei diesem Oldie mischen sich mehrere
Genre zu einem packenden Abenteuver.

GAME BOY

Olympic Summer Games ........40
Im gleichen Zuge mit der Super-NintendeVersi
on erreicht Euch diesen Monat auch [eine Fas
sung fir den Litten'. Inhaliliche Unterschiede
und spielerische Differenzen zum oroﬁen -B{Uder
erfohrt |hr im ausfihrlichen Test. ;

Game-Boy-Classic-Reihe ....... .58
AnlaBlich der jingst von Ninfendo erd@ %n
Classic-Serie fir den Game Boy — 50 mu-\:;ﬁl
man den kleinen Kasten wieder attrakiiv = bie
ten wir einen kurzen Uberblick Gber das Spieie-
Angebot im Set.

TIPS & TRICKS

Super Mario RPG:

Komplettlosung, Teil 2 . . . . ......72
Natirlich geben wir Euch auch in diesem Monat
wieder zahlreiche Tips rund um das Mario-Aben-
tever — eine Komplettlésung fir alle Besitzer des
Moduls und ein Uberaus interessanter Bericht fir
alle Rollenspiel-Freaks unter Euch.
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Action-Replay-Codes . .............. 79

Helpline . .............. ... ...... 80
RUBRIKEN
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Leserbriefe .......ccc00000e0..8
Die unterhaltsame Rubrik — nicht nur fur Insider!
Dort konnen TOTALl-Leser schreiben, was sie auf
dem Herzen haben und ihre sonstigen Meinun-
gen zum Thema Videospiele loswerden.
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Poster: PilotWings 64 . ... ........... 44
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Handlerregister ... ................ 84
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DONKEY
KONG
BIOGRAPHIE

Anfang und Mitte der 80er Jahre glishten
die Automaten-Sticks, unzéhlige Markstiick-

kolonnen kullerten unaufhérlich ins Innere der
Freizeitschlucker. Ein never Videospiele-Held war
geboren: der affige GroBmeister des Jump&Runs,
Donkey Kong! TOTAL! dokumentiert den Werde- 4
gang der beliebten Figur von Shigeru Miyamoto 4§
in mehreren Schritten — Teil 1 ab Seite ...

Aufgrund der wenigen neuen Spiele mungelt es den Tips &
Tricks derzeit etwas an Cheats und PaBwadrtern. Trotzdem ho-
ben wir wichtige Schummeleien, Specials-Moves (zu WWF
Wrestlemania — The Arcade Game) und interessante Tips fiir
die Rollenspiele Secret of Mana und Final Fantasy Il fiir Euch
zusammengetragen. Aus aktuellem Anlaf} geben wir Euch
 ehenfalls hilfreiche Tips zu ActRaiser, dem Action-Strategie-Ol-
die. Auflerdem beliefern wir alle Action-Replay-User wie immer
mit zahlreichen Parametern und den heifibegehrten  Vermif-
ten Codes’. Die kiinstlerische Ecke ist natiirlich auch wieder
| prall gefillt mit Euren hervorragenden Zeichnungen.

TOTAL! 9/96 0

OLYMPIC SUMMER
GAMES
Die Olympischen Spiele sind vorbei, der ganz
grofle Ansturm der Sportsimulationen blieb
leider, fiir manche aber auch zum Gliick aus. U.S. Gold
steht somit allein auf weiter Flur: Die SNES-Variante bietet
acht Spielern in zehn Disziplinen die Gelegenheit,
Meduillien am heimischen Bildschirm neu
2u verteilen, und auch Game-Boy-Be-

sitzer dirfen zu sportlichen Hochstlei-
stungen ansetzen. Tests ab Seite ...

CLASSICS

Wie jeden Monat stellen wir Euch auch im
September wieder Leckerbissen vergangener Tage vor.
Diesmal lassen wir den Action/Strategie-Hit ,Act Raiser’
und das kniffelige ,The Lost Vikings’ Revue passieren. Und
wer auf den Geschmack gekommen ist, der kann die TO-
TAL!-Bdrse durch-
forsten, falls der
eine oder andere
Titel noch in seiner
Sammlung fehlt.




NEUES AUS DtV HAUSE SQUARE

Nicht nur Fans des RollenspielGenres haben allen Grund zur Freude. Die japanische Softwareschmiede
Square hat ihre beiden letzten Titel fir das Super Nintendo angekiindigt

In ,Treasure Hunter G mUssen sich vier Charaktere — darunter ein Violine spielender Affe — durch eine
finstere Welt voller Gefahren kampfen. Neben dem neuen Action-PointBattle-System’, bei dem Ihr die
Charaktere auf einem speziellen Kampfbildschirm dirigieren kénnt, wartet das Game mit einer auBerge-
wohnlichen Optik auf. Ahnlich wie das grandiose ,Super Mario RPG' biefet Treasure Hunter G tolle
Render-Grafik. Bei ,Rudra’s Treasure” handelt es sich ebenfalls um ein geradliniges SuperNintendo-Aben-

—

tever. In einer mystischen Fantasy-Welt muB sich die Gruppe der Titelhelden mit verdrgerten Géttern, er-
zirnten Damonen und zahllosen monstrésen Kreaturen herumschlogen, um ganz nebenbei ihre Heimat vor
dem drohenden Untergang zu bewahren

Die beiden neuesten Werke aus dem Hause Square erscheinen vorerst leider nur im land der aufgehen-

den Sonne. Dal ein Deutschland-Release folgt, ist GuBerst unwahrscheinlich.
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Bilder oben: Treasqre Hunter G

L u F I n 2 Bilder unten: Rudra’s Treasure

Nachdem der erste Teil von lufia" vor knapp drei Jahren auf den Markt kam

arbeitet Taito nun an der Fortsetzung des Rollenspiels.

]

gefalt machen. So spielt die Handlung 100 Jahre vor der ersten Episode

Ihr begleitet den Helden Maxim durch sein gesamtes leben. Dabei begeg
net |hr einer Vielzahl von skurrilen Gestalten und miiPt eine Menge gefahrlicher
Abenteuer bestehen. Im Gegensatz zu dem technisch recht unspektakuléren
Vorganger wartet Lutia 2 mit einer generaliberholten Grafik auf. Die farben-
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préichtigen Szenarien fallen ebenso positiv auf wie die liebevolle Gestaltung

der Charaktere. Da der Vorganger hierzulande nic

[sieche TOTALl 4/94 Import-Test Lufia and the Fortress of

neuestes Werk in einer komplett eingedeutschten

November unter dem Titel

| Bl N
,,LLJI[I'CJ aur den Markd

-

Wie es schon beim recht erfolgreichen Vorgénger der Fall
war, gibt es auch bei Lufia 2 eine Menge zu entdecken

AufgepalBt! Bei Taitos neuestem Rollenspiel treffen die
Helden auf eine Vielzahl geheimnisvoller Kreaturen
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STREET FIGHTER

% ALPHA 2

| = UPDATE

In der vorangegangenen TOTALI-Ausgabe haben wir Euch

erste Bilder von ,Super Street Fighter Alpha” présentiert, nun g

gibt es brandakiuelle Neuigkeiten von Capcoms Priigelspiel

Hammer. Sage und schreibe 18 Kampfer sollen sich in

Super Street Fighter Alpha ein Stelldichein geben. Neben
alten Bekannten wie Ken, Ryu, Sagat und Chun Li sind
auch Guy und Sodom aus Capcoms Final Fight' ange-
treten, um in den SuperNintendo-Ring zu steigen.
Auch speziell fir Super Street Fighter Alpha ins /
leben gerufene Charaktere wie beispielsweise das /
Schulmédchen Sakura und der mysteriése Gen sind
mit von der Partie. Samtliche Special-Moves, die
bereits bei dem tollen Arcade-Original fiir Furore sorgten,
sollen ebenso enthalten sein, wie eine Vielzahl an
malerischen Hintergrundgrafiken. Auch in punkto Ani-

mationen soll die SNES-Umsetzung dem groffen Vorbild sehr nahekommen. Zwor wurde
noch kein genauer Termin fir den DeutschlandRelease genannt, Nintendo meldete angeb-
lich jedoch schon Interesse am Vertrieb im Westen an. Japanische SNES-Fans kénnen sich
voraussichtlich schon im Herbst an Capcoms Beat-'em-Up der Superlative erfreven.

WELT IN ATEM e el
":"'“Okl'ober “ e
Nach dem sensationellen Japan-launch des | pammm A
! .ef_rs_Ph ~ HO/Nintend
Ninfendo* gab der feréstliche SoftwareGigant o Gl S e / : -
kirzlich bekannt, welche Spiele in diesem Jahr { "Novembe[ 2 -
voraussichtlich noch auf den japanischen Markt | Super Mario quf R.’ o Minende”
kommen sollen. Neben bereits bekannten { "'.-.-GaldenEye .O7 Rare/NmTendo -
Nintendo®-Projekten, sind auch einige Uber- 2  BodyHarvest DW._.Dgsign/Ni-ﬂ-tendor
raschungen wie beispielsweise die Fortsetzung e _:'--'8[651 Corps = ~ Rare/Nintendo
des futuristischen Super-Nintendo-Rennspek- g s
takels ,F-Zero" dabei. Der Rollenspielexperte _Dmmber Sl e aase
Enix kindigte vor kurzem ,Wonder Project J2" i _Klfby. s Alr R[de o .:_:5'5" ~ HAU/Nintendo
e . Loy . O StFowcd . Nintendo i
fir Nintendos 64-Bitter an. Bei diesem Action- o i
_ , i _ ~ Buggie Boogle Angel Studtes/ Nmfendo
Adventure wird es sich wahrscheinlich um einen e Ninlando
der ersten Third-Party-Titel fir das N64- — :-.GO”' _. 2 Ninlenda
Massenspeichermedium 64DD handeln. ™ FZero 64 Nintendo

17 Yashit 5]510ﬂdé4

Nintendo

Ein weiteres Jahr lang kdnnt Ihr an dieser gewohnten Stelle etwas Tolles fiir Ever
Wohnzimmer abgreifen. Virgin macht’s moglich.

\\Iu gewinnen gibt es ...

... viermal je ein
Die Preisfrage dieses Monats lautet: ,, Welche Farbe hat der

INTERACTIVE
entertainment

Bosewicht Major Mucus?”

Schreibt die richtige Antwort auf eine Postkarte und schickt sie an:

Einsendeschlufi: 22.9.1996. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
Mitarbeiter des X-plain Verlages und der Firma Virgin diirfen nicht feilnehmen.




BLADE AND
BARREL
ININTENDO*

Immer mehr Softwareschmieden springen
auf den rollenden Nintendo®-Zug auf.
Neben dem Evolutionsspektakel ,Creator’
und der Querfeldein-Raserei ,Top Gear
Rally" arbeiten die Entwickler Software
Creations zur Zeit an ,Blade and Barrel”,
das in Japan voraussichtlich von Kemco
vertrieben wird . Aut dem SNES haben
sich die Japaner durch Spiele wie lago-
on’ und First Samurai’ einen Namen ge-

_ _ Fir Abwechslung ist gesorgt: Kemcos Blade and Barrel bietet neben futuristischen
mach f,omit | hrer dritten Né4-Ankiind Igung  Panzern auch schwerbewaffnete hypermoderne Kampfhubschrauber

befritt Kemco neves Terrain. ,Blade and

Barrel” ist eine futuristisch angehauchte Panzer und Helikoptersimulation. Das Spiel wartet mit dber 20 Mis-
sionen auf, in denen Ihr Eure Fahigkeiten als Kampfpilot und Panzerfahrer unter Beweis stellen konnt. Zudem bie-
tet Blade and Barrel eine Mehrspieler-Simultan-Option, mit deren Hilfe sich bis zu vier Nintendo®-Freaks heife
Gefechte liefern kénnen. In den USA bringt GT Interactive Blade and Barrel' unter dem Titel ,Ultra Combat’ aut
den Markt. Ein Erscheinungsdatum wurde bis zum jefzigen Zeitpunkt jedoch noch nicht bekanntgegeben.

TOP GEAR
RALLY
ININTENDO*|

Den meisten Super-Nintendo-

Usern dirfte die Top-Gear-
Rennspiel-Reihe bekannt sein. Zur
Z - i T
arbeitet Kemco unter anderem
an ,Top Gear Rally” fir
Nintendos nagelneuen b4-Bitter.
Zwar befindet sich die PSHastige

QuerfeldeinRaserei noch in einem sehr frihen
Stadium der Entwicklung, doch schon die er-
sten Screenshots — die von einer SGI-

Via Splitscreen kénnen sich zwei Spieler auf den staubigen

Rallye-Strecken heiBBe Kopf-an-Kopf-Rennen liefern orksfation mit Nintendo™Emulator stommen

— sind dulBerst vielversprechend. Bislang sfehen
zwei Rennfahrzeuge zur Vertiigung, ein schnittiger
Porsche sowie ein gelandegangiger Pick-Up. Die Anzahl
der Strecken ist noch nicht bekannt, und auch ein
Erscheinungsdatum steht noch nicht fest. Nintendo®™
User und solche die es werden wollen dirfen sich mit
Top Gear Rally auf ein furioses Rennspektakel freven.

NINTENDO Jump&Run-Fans, aufgepalit! Mit the ,Lost Vikings 2" prasentiert Acclaim die
Fortsetzung des erfolgreichen Super-Nintendo-Games (siehe Classic-Test auf

NACHSCHU B S. 66). Und auch den Schlumpfen steht nach einer kurzen Ruhepause ein

neues Abenteuver bevor. Beide Sequels erscheinen voraussichtlich im Herbst

diesen Jahres. Besitzer von Nintendos Kleinstem kommen ebenfalls auf ihre

Kosten. Mit ,Street Racer” présentiert Ubi Soft eine Umsetzung des chaoti-

schen SuperNintendo-Rennspektakels. Wenn alles gutgeht, dirfen Game-
Bryv-Fans ab Oktober durchstarten.
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natiirlich bei.

1DM=7,50S
TEL.: 0049-85 17 37 77

ANGEBOTSSPIELE NUR SOLANGE VORRAT REICHT!

Fragen Sie auch nach unseren Neuheiten flr: Jaguar, 3D0, Mega Drive und 8-Bit!

0931-571601

oder 0931-571606

ALLE SPIELE IN DEUTSCHER VERSION - ALLE SPIELE IN DEUTSCHER VERSION - ALLE SPIELE IN DEUTSCHER VERSION - ALLE SPIELE IN DEUTSCHER VERSION
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Ein herzliches Moin moin!” an Birthe

Schrader aus Hamburg

Nun haben wir diesen Monat schon
finf Seiten fiir die Leserpost reser-
viert, und noch immer kénnen wir
nur einen Bruchteil der Zeichnungen
unterbringen, die wir gerne prédsen-
tieren wiirden. Wir bedanken uns bei
allen, die sich die Finger wundge-
zeichnet und -geschrieben haben -
vielleicht seid Ihr ja demndchst unter
den Auserwdhlten. Die beiden Bilder
ohne Absender in TOTAL! 8/96 (Yo-
shi und Rayman) stammen Gbrigens
von Jochen Hahn aus Strullendorf!

Falls Ihr uns einen Brief mit Fragen
geschickt habt und Euren Namen
nicht auf den folgenden Seiten wie-
derfindet, solltet Ihr dennoch einmal
reinlesen - die meisten abgedruckten
Fragen wurden in vielen Eurer Brie-
fe gestellt. Vielleicht findet Ihr ja eine
Antwort, die auch Euch interessiert.
Diesen Monat drehte sich fast alles
um das N64 und Super Mario 64,
Uberrascht haben uns die vielen Fra-
gen zu uns und unserem Beruf.

Solltet Ihr Kritik oder Anregungen
zur TOTAL! haben oder Eure Mei-
nung zu bestimmten Themen GuBern
wollen, dann nichts wie her mit Eu-
ren Briefen, Postkarten, Zeichnun-
gen & Fotos! Unsere Adresse lautet:

X-plain Verlag
TOTAL! Leserbriefe
Friedensallee 41
D-22765 Hamburg

\.J'—hr—’_ f}l’—‘l" nefien .l";ll J."?EJG'II:\'U”'“? UUJ(

dem Briefumschlag erhielten wir von
Petra Rodig noch eine weitere tolle

Zeichnung. Vielen Dank!

riefe

Believe the Hype!

Ich war eben in einem Geschatt in der Stadt und dort sah ich
Wie gebannt starr-
te ich auf den Blldxrm"n und beobachtete vollkommen iber-
Mario in 3D fortbewegte

Der Verkaufer driickte mir ein Joypad in die Hand und sagte

es: das sehnsiichti g erwartete
waltigt, wie sich

Hier, versuch's auch mall”
ich konnte es nicht fassen, aber nun bin ich in dex lage, mir selbst
ein Urteil zu bilden. Und das lautet fe u|r;mwflr~'r~ alen: Adios
Sego und Sony! Saturn und PlayStation sind quasi iber Nacht
vollkommen veraltet. Es steht nun zu 100 % fest, daP Ninten-
fo die Markifihrung endgiltig an sich reifen wird. Jetzt weil3
ich auch, warum Miyamoto als der beste Spieleentwickler der

zeichnet WIIt_J

lch besitze ein SNES und einen Game Boy und weif), wie gut
Nintendo ist. Aber das stellt alles in den Schatten. Ich habe bis-
lang noch nicht einmal auf den dicksten Pentiums ein Spiel ge-
sehen, das auch nur annghernd an o A4 heran-
kommt

Ich muf schon zugeben, auch wenn ich noch so sehr von Big
N Uberzeugt war, |

gann ich doch langsam zu zweifeln, ob
Nintendo sich diesmal nich doch verschatzt hatte — wegen der
ganzen Terminverschiebungen, da das N64 momentan die teu-
erste Konsole ist etc. Doch der heutige Tag hat alle meine Zwer:
el auf einen Sch lag zerschmettert lch L.rjnn es nur noch einmal
ﬁ rholen: Vergelt alles, was ihr bisher gesehen habt, ver-
br nnt séimtliche 32-BitKonsolen und spart schon einmal fiir das
beste f|_|: - iberhaupt! Es lohnt sich!
Sandro Isoletta, VWeillenthurm

(Anm. d. Red.: Die 32-Bitter bitte nicht in geschlossenen Rau-
men und nur unter Aufsicht der Erziehungsberechtigten ver
brennen ... Halt, war nur 'n Scherz!)

Carolin Brunhober aus Faf’-
berg 5c.ﬁ.‘(jg.f ein interessan-
tes Tauschgeschéft vor. Bei-
zeiten sollten wir das mal
ausdiskutieren

Ich habe mir vor kurzem ein pestellt, und es ist ge-
stern angekommen. Ich bin ausgeflippt. Ich habe es dem Post-
mann aus der Hand gerissen, das Paketpapier auseinander-
gerissen, das NG4 sofort an meinen Fernsener angeschlossen
und den Powerschalter formlich eingeschlagen. Als dann
MARIO auf meinem Bildschirm erschien, habe ich einen Luft
sprung gemacht. Als ich dann das Gesicht von Mario in alle
F?h_n.l_.nﬂ:m verzerrt hatte, habe ich den Startknopt gedrickt
Woaaaaahnsinn, die Animationen sind so genial d:::ﬁ ich nur
noch am Spielen bin. Ich kann mir vorstellen, dal thr hin und
weg seid. Und Ende genial!

Das Nintendo™ ist wirklich die beste Konsole, die es jemals aut
dem Konsolenmarkt gegeben hat. Da kénnen Sony und Sega
gleich einpacken. Abschliefend habe ich jedoch noch ein paar

| erst: ohne

Fragen:
Woas findet lhr personlich besser, PlayStation oder Satume

2. Was macht Ihr eigentlich den ganzen Tag in Eurer Redak-

tion2 Nur Spiele testen, oder nur am N64 rumhangen?

3. Was mu man tun, damit man bei Euch mitarbeiten kann?
Andreas Beewen, Diepholz

TOTAL! 9/96

TOTAL! antwortet:
I - Wir finden weder die eine noch die andere Hardware bes

s lediglich be-

_.r"-u.’__i (0] ?.m(i ."i!~'- Geschmac ker ne turlich

ser oder schlechter. Personliche Vorlieben g
ziglich der Software
auch bei uns verschieden. Tendenziell |
beiden Klause' z. B. eher bei den Saturn-

Aus gegebenem An laB3 noch einmal der Hinweis:

So kénnen wir als Urheber dieses Werkes
leiger nur E. R. angeben

Prigelspiele, kd: Shoot ‘em Ups), Thomas und Christian be-
vorzugen 3D-Shooter und Rennspiele aut PSX. Mitch wartet natir

Jewissen RPC :‘F‘[IP Reza und
unser Hc—dUKHun:ﬂeuhﬂg Marco f nden ihre bevorzugten Spie-
le auf beiden Geréten etwa gleichmabig vertreten

ich aut den siebten Teil einer «

2. Auch wenn diese Aussage unglaubwiirdig erscheint: Die mei-
ste Zeit verbringen wir tatsachlich mit arbeiten! Texte schreiben
Korrekiurlesen, Screenshots qrqbw:n Bilder bearbeiten, mit
den Kolleginnen der Grafik um Textmengen und Bildanzahl feil
schen, mit den Herstellern telefonieren und Testmuster, Infos

Competitions usw. organisieren, Heltplane erstellen. um ein oder
zwei Tage zusammenhéngenden Urlaub im Jahr kampten

Berge von Post lesen, Wertungen ausdiskutieren, die Herstel-

LESERSPIEGEL

Teil 32

Nach eigenen
Angaben ist Urs
Bieri zwar nicht




ler wegen der ,ungerechten Unterbewertungen” ihrer

Spiele trosten, auch die \weniger guten’ Spiele aus-

giebig testspielen usw. usw. Nach dem Eintreffen des
N64 haben wir allerdings tatsachlich Arbeit Arbeit sein

Spielen ja nicht abgeschaltet werden. Als ich den Bericht
iber Mario 64 laB, wuldte ich sofort, das ist das Spiel
was ich mir schon immer gewiinscht habe. leider dau-
ert es noch, bis es das N64 in Deutschland gibt. Ich be-

davon losgekommen. Was Mario alles kann! Und die
Gratikl (Boah, uft, dchz! Haben, haben, haben!] Am ge-
nialsten waren die Effekte unter Wasser. Aber 1000 DM
dafir ist mir ein wenig zu teuer

neide Euch richtig, daf} ihr das Ver

gniigen habt, SM 64 zu spielen,

Wie seid lhr eigentlich zu Eurem Be Gibt es einen MK4-Automaten?

it gekommene Ich glaube, sowas Mike Kinzel, Hamburg

wiirde mir auch sehr gut gefallen
Daniela Ginther, Kamen

Mein Bruder war im Juni in L A. Er sagte, er habe dort

lassen, Teleton, Turklingel und Fax ab-
; MK4 gespielt, und ich sagte, das war bestimmt UMK3

geklemmt und uns eine Woche lang im
Testraum verbarrikadiert

3. Man (oder Frau) muB sich zuallererst
einmal bewerben — wie bei jedem an-
deren Berut auch mit Lebenslaut, Lichtbild
Bewerbungsschreiben, evil. Probetext
usw. Ein poar Grundvoraussetzungen
sollten natirlich gegeben sein: gute
Deutschinoten und Fremdsprachenkennt-
nisse (mind. Englisch). Positiv wirken sich
Abitur, evil. Mitarbeit an einer Schijler-
zeilung o. @. aus. Natirlich sollte man
|oder Frau) zudem dlle Konsolen seit Er-
findung des Halbleiters kennen

TOTAL! antwortet:

Nein. In den USA tauchen zwar immer mal wieder
Testversionen von kommenden Automaten auf aller-
dings ware dieser dann an der gesamten internationa-
len Fachpresse vorbeigegangen — was recht unwahr
scheinlich ist

TOTAL! antwortet:

Bei Mitch liegt diese Entscheidung
schon so lange zuriick, dab er sich an-
geblich nicht mehr erinnern kann. Si-
cher ist nur, daf er vor seiner TOTAL

Zeit an der ASM mitgewirkt hat. Reza ~ e
hat seinerzeit durch seinen Sieg bei ef m Nanu 7
nem Videospiel\Wettbewerb auf sich [ Wo st dean wene neve
aufmerksam gemacht. Thomas und

Klaus-D. sind Uber aufwendige
Tips&Tricks fir die GAMERS (Shinobi

Emanuvel Becker aus Seebruch
zahlt offenbar auch zu den
unzahligen FFFanatikern

lch finde es gemein von Euch, daB Ihr so

viel von Mar

54 bringt. Als ich den Bericht in Aus-

gabe 8/96 ber Mario 64 laB, wurde ich total ver-
rickt auf das Spiel, nur leider ist das N6é4 fir mich
zu tever. Dabei ist SM 64 ein Spiel, von dem ich
schon immer getraumt habe. Ich liebe Jump&Runs,
aber alle bisherigen Spiele waren nicht das Richtige

lch machte ein
Spiel, das ein
Jump&Run ist
bei dem man
nicht einfach
nur durch die
Llevel hiiptt,
sondern  es

muB auch et

was dauern
bis man so ein
Spiel durch

hat. AuBer-

dem sollten
schon Ratsel

2, GG, Rocket Knight Adventures) zum TOTAL-Team ge-
stoben. Christian wollte nach eigenen Angaben schon
fir ein Nintendo-Spielemagazin arbeiten, bevor er iiber
haupt Mario' buchstabieren konnte. Klaus K. und Mar
co schlieBlich haben sich einfach auf Anzeigen hin bei
uns beworben, [Weitere Infos findest Du ibrigens in den
TOTAL-Credits in Ausgabe 5/96.) Im Grunde genom-
men hat sich einfach jeder irgendwann einmal ent-
schlossen, sein Hobby zum Beruf zu machen. Fiir alle
die etwas fir Videospiele ibrig haben, sicherlich nicht
die schlechteste VWahl. Auch wenn's manchmal recht sires-
sig zugeht — bereut hat die Entscheidung jedentalls
noch keiner. Denn Berufe, die wirklich SpaP machen, sind
ansonsten wohl eher dinn gesat

ich muB Euch Recht geben mit dem Nintendo . Es ist wirk-
lich genial. Bei mir in der Néhe gibt es einen Import-
handler. Er hat letzte Woche das japanische N64 be-
kommen. Ich habe Maric 64 gespielt und bin nicht mehr

Thomas Mende aus Cottbus lief3 sich — wie viele an-
dere auch — von unserem N64-Special inspirieren

Mehr SNES-Tests!

Bisher hielt ich Ever Magazin fiir das beste, was es auf
dem Markt gibt. In letzter Zeit geht es mir aber total auf
die Nerven, daf3 darin nur noch ellenlange Berichte iiber
Importspiele oder das N64 zu finden sind. VWas bringen
mir Tips zu super Mario RPG |, wenn ich keine 200 DM
habe, um es zu kaufen@

Ich wiirde mir winschen, bis zum Erscheinen des N&4
mehr SNES-Spiele bei Euch zu finden

Saskia v. d. Burg, Kénigswinter

Christian Schiitz aus Niederkrich-

darin vorkom-
i men, denn
Bilder, sondern auch ,den unab- das Gehirn

hangigen Briet”

ten sandte uns nicht nur zahlreiche

| rJ TOTAL! antwortet:
- , lll l,‘/ h [ Wir wiirden uns auch freuen, mehr SNES-Spiele testen

zu kénnen. Das Problem ist nur: Es gibt momentan kei-
s/ aus
TOTAL! 6/96

TOTAL!-Geburtstags-Competition

sollte  beir

EA SpOI‘fS: Oliver Kern, Alzey-Schafthausen; Sebastian Fricke, Bad Lauterberg; Michael Finke, Obertshausen; Olaf Rohde /Corinna Gétsch, Rellingen; Michael
Koslowski, Braunschweig (Module): Wiki Tan, Frankfurt/Main; Gerald Laner, A-Volders: Christian Bobach, Nenzenheim: Marc Fislage, Ibbenbiren; Jorg Huwe,
Munsingen-Auingen (T-Shirts)

VIRGIN: Allesandio Saiko, Mauvern: Marc Huber, CH-Hettlingen; Andreas Maier, Saulgau; Pefer Kaiser, Nirnberg; Dennis Rughaft, Kirchheim/N.; Matthias
Kirchenmayer, Fr—Hochdorf; Johannes Piroth, Weilerbach; Dominic Wanrooy/Chris Pellens, Grefrath: Andreas Zurbriggen, CH-Saas Fee; Ruben Jochheim,
Waittenscheid (EW] 2); Yves Pikur, Jena; Alexander Schmidt, Dinslaken; Sven PeterBen, Bremen; Florian Gerber, CH-Hausen a/A; Daniel Militaru, Wiesbaden: Robin
Kohler, Hamburg; Maik Bartuschk, Suschow; Kim lliguth, Berlin; Christian Stickling, Giitersloh; Markus Dauth, Neu-Isenburg (DS9); Ingo Peters, Borkum; Peter Warnke |,
Emden; Emilio Conde, Hildesheim; Jennifer Warnest, Gengenbach; Rainer Baumbach, Kleinau (Videos)

NINTENDO: René Becker, Korschenbroich; Sabrina Maier, Minchen: Tobias Lindner, Berlin (Toy Story); Sandra Bauscher, Niederdorfelden; Infran Wirjawan,
Bad Homburg; Sandra Witt, Dietmannsried (Yoshi); Martin Huber, Kénigsbrunn; Michael Panter, Jarmen (Ghost Trap); Jirgen Rau, Senzig; Bernhard Schelling,
CH-Obfelden (DKC2); Tim Walter, Ahom Eicha (Asterix8Obelix); Daniel Witilake, Dortmund (Kirby); Marco Lliesmann, Amelinghausen (Link
ACCLAIM: Klaus Gottschling, Niimberg: Benjamin Becker, Diren: Bruno Behrends, Diisseldorf: Ronny Nikolaus, Volkenshagen; Christin Béticher, Bremerhaven
(Boogerman); Andreas Karosser, Bad Feinbach; Cat Dentalla, Lauchhammer (Wrestemanial; Andreas Drangert, Firstenberg; Andreas Reiter, Bobingen (Rev. X); Mario
Strunk, Kirchen; Werner Milller, Schabisch Hall; Martin Glas , Forchheim; Jasmin Barfs, Emden; Pia—-Patricia Zbick, Tamm (StarGate); Matthias Bénicke, Zappendorf;
Sascha Marzahn, Oldenburg; Daniel Reich, Frankfurt; Markus Meyer, Osteel (WWEF Raw); Jutta Fischer, Waldmiinchen; Peter Kis, A-Wien (ledi)
KONAMI: Stefon Recht, Hude: Tino Riedel, Berlin-Wannsee: Robert Spath, Berlin (ISS Deluxel; Luca Kunz, CH-Thalwil; René Hennig, Niederkassel; Karl-Heinz
Scharkorwski, Hamburg (Track&Field); Birgit & Judith Staber, Schechen; Melanie Wichmann , Schenkenzell; Jana Junkuhn, Tharandt: Birgit Buchholz, Hamburg; Anja
Stempel, Fulda; Heike lingelbach, Mannheim; Katyana Brandt, Idar-Oberstein; Jessica Leufen, Kéln; Christina Kndpfle, Blumberg 1; Murat Orkun, Norderstedt: Jens
und Patrick Zerczinski, Dresden; Volker Ney, Glienicke/Nordbuhn; Matthias Baldauf, Enzisweiler; Michael Gartner, Garbsen: Timo Zacher, Riilzheim: Horst
Maciejovsky, Thondorf; Danny Schalk, Hausneindorf; Christof Eke, Rinteln; Dejan Pekez, CH-Emmenbriicke (Uhren&Baseballcaps)

Herzlichen Gliickwunsch!

TOTAL! 9/96




uropdisches Gerét passen, miissen
f fir die richfige Anpassung sorei

e Probleme trefen dabei auf, und we
len Angebote ist die rlchhge Wahl2
hr eine kurze Ubersicht. :
edingt ist der Modulturm’, der bei
eines Action Replays entsteht und
g fir Wackelkontakie ist. Ein kleiner:
erat, sei es auch nur, um den Schalte

n, kann dabei unter Umstanden s
sichen, um Spielstinde zu l6schen. |
t erweisen sich der Universal-Ad
seine mogelfchigen Bruder X-Termi
I als wesentlich stabiler, gleichzeilig
ionieren sie normalerweise auch in sol
en, bel denen das Action Replay ve
ade sispiel dafir ist Final Fantasy Ii
dung eines Action Replays als Ad
einige Menibildschirme nicht be
en — ein Phanomen, das bei den Fires
kien nicht auftritt. Allerdings spielf a
inderer Aspekt mit, denn ein Frisieren def
e mit einem 50/60-Hz-Umschalter
ie Probleme mit dem Action Replay
L auch mit Fire-Adaptern den kompleften™
pann des Spiels, der auf 50-HzCeraten:
alerweise abbricht.
h unseren Erfahrungen laufen (bis auf
i0 RPG) alle als USImport erhalilichen
piele problemlos mit den Fire-Produkier
ei die Konsole allerdings mit einem

halter ausgeristet sein sollte. Bei di

u kann aber normalerweise auch g
der Modulschacht ausgefeilt werden,
Einsatz von Adaptern [auBer z

ne! Wir sind uns sehr wohl bewuBt, dafd es Euch kei-
nen SpaB3 macht, am Ende jedes Textes ,sorry, aber die-
ses folle Spiel gibt es nur in Japan” lesen zu missen. Lei-
der wirkt sich das alliéhrliche Software-Sommerloch zu-
sammen mit dem Ausklingen der SNES-Ara besonders
kral® aus. Wir gehen aber davon aus, daf) sich die Lage
in den kommenden Monaten wieder bessern wird.
Als kleine Entschadigung haben wir weder Kosten
noch Mihen gescheut, Euch einen Vorabbericht iiber
Donkey Kong Country 3 zu préisentieren.

Die Komplettigsung’ fiir Super Mario RPG solltest Du viel-

Eine der beeindruckendsten (und gréBiten) Zeichnungen, die wir bislang erhallen haben, stammt von Michi Tewie-
le, Bocholt. Der Né4-Mega-Man ist wirklich kullig — obwoh! wir die Sache mit dem Game Boy nicht so nett finden

leicht einfach als Inhalisangabe betrachten. Es kann doch
auch ganz interessant sein, iiber dieses Spiel zu lesen
ohne es zu besitzen, oder? Autozeitschriften berichten
ja auch iiber Nobelkarossen ab 250.000 DM autwdrls.
Obwaohl sich von den Lesern wohl iiber 9,999 % nie-
mals im Leben einen Ferrari leisten konnen,

Look who’s coming to dinner
Kann man Euch auch mal in der Redaktion besuchen,
um zu sehen, wie und ob lhr arbeitet. Thr konntet ja (wenn

NINTLHDO

Nicht nur das N64, auch Tarik Belahouel aus Wiilfrath ist ganz offensicht-
lich in der lage, Gouraud-Shading darzustellen

eserbriefe TOTAL! 9/96

Alexander Schénfels aus Gemiinden hat
eine grofle Starparade organisiert

Magus zierte den Briefumschlag von
Nathalie Martin aus Birstein



Ankauf & Verkauf
von Videospielen
und Geraten

Mo-Fr 12-19 Uhr
Sa 1215 Uhr

A.B. GAMES

A ndreas Bender

Action Replay Il dt 89,95 Justice League dt 99,95 Spot goes to Hollyw. dt 119,95
Actraiser I dt 59,95*% Ka Blooey us 49,95* Star Trek DS Nine dt 129,95 ADVENTU RE,
Addams Family us 39,95*%  King of Dragons dt 99,95 Star Trek Next Gen. dt 119,95
Addams Family | us 29,95*  King Arthur's World dt 89,95* Stargate dt 79,95 STRATEGI E &
Addams Family Il us 29,95*  Kirbys Ghost Trap dt 99,95 Stargate dt 59,95%
Aero the Acro Bat dt 69,95*% Kirbys Dream Course dt 109,95 Streetfighter |l dt 49,95% ROLLE NSPIELE
Asterix & Obelix dt 129,95 Krustys Fun House us 39,95*  Streetfighter Il us 39,95* US-Adapter Fire dt 39,95
Animaniacs dt 69,95% HKrustys Super Fun House dt 49,95*%  Stuntrace FX dt 69,95+ EILLECCRGHITGIELIRILESSSSSS 25T
Arcana us 79,95*%  Konig der Lowen dt 79,95% Super Dropzone dt 69,95 Lufia Il us 149,95
Art of Fighting dt 69,95* Last Action Hero dt 59,95*  Super Dropzone dt 49,95* Metal Marines dt 89,95*
Batmann Forever dt 69,95 Leathal Weapon dt 39,95* Super Ghouls 'n Ghosts dt 49,95* Romance Il us 99,95*
Batman & Robin dt 79,95*% Legend us 59,95*%  Super Hockey dt 69,95* Populus | dt 89,95*
Battletoads dt 49,95*  Magic Boy dt . 89,95 Super Mario All Stars dt 69,95 Ultima-Runes of V. Il us 129,95
Battletoads us 39,95*% Magical Quest dt 69,95* | Super Mario All Stars dt 59,95%
Battlet. vs. D. Dragon <. dt 79,95  Magical Quest us 49,95*  Super Mario Kart dt 69,95 HINTBOOKS
o= Battlet. vs. D. Dragon =~ dt 59,95% = Maximum Carnage dt 89,95* Super Marlo World i dt 109,95
E Bill Laimbeer's Baskettb ‘us 39,95* Mega Man X dt 69,95* Super Pang dt 79,95* Donkey Kong I 24,95
% Brawl Brother . dt 39,95*%  Metal Warriors us 59,95%  Super Probotector dt ©9,95* Final Fantasy IIl us 59,95
e Casper &7 431 110 95 Michael Jordan dt 89,95%  Super Punch Out . dt 89,95  Final Fantasy Il (PlayerGuide) 49,95
& Captain Commando ¢ dt 49,95 Mickey&Minnie dt 99,95 Super Punch Qut ~dt  49,95*%  Chrono Trigger us 49,95
g Congo gy 109 95 = Mickey Mania dt 89,95 Super Punch Out us 29,95*  Super Mario W.2 dt 24,95
-] Campion W.C. Soccer o dt 59 95* - Mighty Max dt. 79,95 Super Turrican | dt ' 59,95% L
= Clayfighter “dt 9995 ' ‘Mr. Nutz dt - 69,95* . Super Turrican | us . 29,95% w
2 Claymates dt 139,95  Mystical Ninja | dt 79,95*  Superm. Dead&Ret. dt 99,95 IRN
(=] s i . -
& Cybernator 4 ~ dt 49,95*  Mystical Ninjal ~uUs 29,95*%  Soccer Kid dt  69,95% s EHMEN EUER
Q Darius Twin “dt 89,95% NBA All Star Chali;,’ 4 dts 89,95%  Swat Kats us 99,95
E Daze before Chrlstmas:_'- v dt 69,95* NBA Basketbal o us 39,95* Syndicate dt 69,95 UPER NINTENDO
£ Donkey Kang Country | 7dt . 99,95* NBA Give’ n Go . 408 229,95 Syndicate dt 59,95*% :
£  DonaldinMauMal. ~ dt129,95  NHL'96 | dt 109,95  Tetris dt 109,95 INKLUSIVE EURER
-~ Demolition Man codt’ 99,95 .. Outto Lunch _ . dt 99,95 :
- 7 I ' =, '
@ . DonkeyK. Country _© dt 139,95 Parodius 9,9 dt 79,95 SP 'ELESAMMLUNG IN
® Donkey K. Country Il dt 124,95 . Paws of Fury ,9 dt  39,95%
o . 9 4 an i
& Dragon's Lair dt 59,95% Pinocchio _. us 29,05% ZAHLUNG!!!
§ .~ Dragen it 69i9BE Prehfstortc Man (iudt 89,95 dt 109,95
s Dschungeibuch dt 99,95 Plok . o
Z Dschungelbuch dt 79,95* ‘Pop’ n__Tmeee | PLAYSTATION
z Fifa'int. Socce 'r:'-. : 6t 89,95*%  Pop'n Twinbee L& .0 ;
a Fifa’96 = . dt 109,95 Pop'n Twinbee ("= = PLAYSTATION dt 399,-
z Fatal Fury ™ % dty 59,95*  Power Drive Resadent Evil dt 99,95
A Fatal Fury Il et 99,95 - ‘Power Ranger dt 99,95
5 Fighting Spirit . dt 59,95%  Push.Over ‘us 59 Urban Strike __ dt 89,95
= Final Fight IIl idt 35~ Revolution X “dt 89, +Utopia ; anzer General dt 99,95
% First Samurai dt 49,95% .- Rise of the Robots | dt 69,95  Val D'Isere Charn idge Racer Revolution dt 99,95
5 Flintstones dt 79,95% iR|se of the Robots | dt 39,95% _,’::'War]OS Wood dt 69,95 Toshinden 2 dt 99,95
[ Gods dt 49,95% Robocob vs Termmator oo, dt 69,95% HWild Guns ; Discworld dt 89,95
‘; Ghoul Patrol dt 49,95*% Run Saber: = e World Cup U Destruction Derby dt 89,95
2 Harley's Hum. Adv. dt 49,95% Schlumpfe ‘Str wipEout dt 89,95
'E Hebereke Popoitto dt 69,95 Secret of Mana
5 Hulk dt 39,95 Secret of Mana
$ Humans dt 99,95  Skiilljagger
g Hyper V-Ball dt 59,95*  Skyblazer
° Int. Superstar Soccer dt 79,95* Slammaster
3 Int. Superstar Soccer Il dt 129,95  Slammaster
S lzzy's Olympic dt 79,95 Soccer Shootout © Yogi
° Jimmy Conners dt 99,95*% Spankey's Quest Yoshl s-&ookse
a’n Joe&Mac Il dt 129,95 Sparkster dt 79,95 e
g John Madden’'94 dt 59,95* Sparkster dt 59,95* Zombies
< Judge Dreadd dt 69,95* Spectre dt 49,95 Zool
|
: ADVENTURE, STRATEGIE & ROLLENSPIELE
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es Euch nicht zu peinlich ist) ein paar Fotos von Euren
Raumlichkeiten herausbringen. M.F.

TOTAL! antwortet:

Besuche in unserer Redaktion sind aus Zeitgrinden lei-
der kaum méglich. Eventuell Bt sich so etwas aber mal
als CompetitionGewinn einrichten. SchlieBlich brauchen
wir Vorbereitungszeit, um Uberzeugend Arbeit vorzu-
tuschen (siehe Frage 2 von Andreas Beewen) ...
Fotos unserer Redakfionskatakomben folgen demndchst
— sobald wir die Berge leerer Pizzaschachteln und
Colaflaschen beseitigt haben und unsere Visagistin
aus ihrem Erholungsurlaub zuriick ist.

TOTAL! antwortet:

1. Uns ist nichts Uber Inkompatibilitéten von Chrono Trig-
ger bekannt. (Wir haben es auf einem umgebauten
SNES durchgespielt.) Da wir eine Menge ARP-Codes
zu Chrono Trigger bekommen, sollte es mit einem ARP
als Adapter eigentlich laufen. (Ohne Gewdhrl)

2. (s. Kasten auf S. 12)

Il normal aut deutschen SNESen?
Christian Hentschel, Adelebsen

Lauft Final Faniasy

TOTAL! antwortet:
Nein, nur per Umbau oder Adapter. Im lefzigenannten
Fall gibt es allerdings diverse Probleme (s.

Kasten auf S. 11). AuBerdem stirzt FF Ill bei
jedweden Adaptern im Abspann ab.

In einer Anzeige habe ich unter dem Ab-
schnitt SNES-Rollenspiele den Titel Secret of
Mana 3 gesehen. Ist dies ein Druckfehler,
oder gibt es in Japan wirklich den dritten Teil
der Mana-Sage?

Martin Hapering, Oberhausen

TOTAL! antwortet:

Gemeint ist SoM2. Der Fehler liegt darin,
daf der Originaltitel des Spiels Seiken Den-
setsu 3 lautet (Teil 1 ist das Game-Boy-
Spiel Mystic Quest).

MaBlose Wertungen?
1. Ich habe vor kurzem in einer anderen Zeit-
schrift gelesen, dafd Super Mario RPG 2 und
Alien Trilogy fiir das Né4 erscheinen sollen.
Stimmt dase
2. Werdet Ihr bei der Wertung fir das
N64 neve Mabstabe setzen oder nach
SNESMaBstaben bewerten?
3. Welches sind Eure LieblingsfuBballclubs?
Pauli, oder?

Sven Gebaver, Hamburg

TOTAL! antwortet:

1. Eine ganze Reihe von Spielen sollen an-
geblich fir N64 angekindigt sein. Allerdings
entspringen die meisten Titel eher den tber

Unserer besonderer Dank geht an Daniela Heinrich aus Kelster-
bach. Wakko, Yakke und Dot sind eine gelungene Abwechslung

zu Mario, Mega Man und Mana

Super Mario Kart'-Wettbewerb
1. Stimmen die Zeiten in der Tabelle®
2. Ist es egal, ob man grof oder klein fahrte
3. Wieviele Rennen muB3 man aufnehmen?
4. Ist es egal, ob man es im 50, 100, 150 ccm oder
im Time Trial aufnimmte
Oliver Erndwein

TOTAL! antwortet:

eifrigen Marketingabteilungen der Firmen
loder der InternetGeriichtekiiche) als den Ent
wicklungsabteilungen. Zu Alien Trilogy gibt
es keine offizielle Verlautbarung. Ninten-
do plant eine N64-Fortsetzung von Super Mario RPG,
allerdings ohne Beteiligung von Square. Eine offizielle
Ankindigung gibt es aber noch nicht.

2. Grafik und Sound bewerten wir immer entspre-
chend der Hardwareféhigkeiten. Die entscheidenden
Faktoren, Gameplay und Daverspaf, sind weitesige-
hend systemunabhangig. Fir Né4-Spiele wird es jetzt
sicherlich nicht TOTAL-Genials hageln, nur weil die Gra-
fik besser ist. SchlieBlich bewerten wir GB-Spiele auch
nicht automatisch schlechter als SNES-Games, nur weil

1. Wir konnten auch nach intensiver Suche
keine Druckfehler entdecken.

2. Ja. Allerdings wirst Du mit Mini-Fahrern
kaum Bestzeiten aufstellen kénnen.

3. Niemand ist gezwungen, alle vier
Strecken zu fahren. |hr kénnt auch nur Zei-
ten fur eine Strecke schicken.

4. Gewertet werden 150 ccm und Time Tri-
al (in unterschiedlichen Wertungen).

RPG-Corner 2
1. Als ich kirzlich bei einem Handler anrief,
riet er mir davon ab, Chione Trigger zu kau-

MARIO V3 Sowic -

b gpselen vwn Swpaw Flacio Kok §

Legt cucl'n -m(.; mit

NINTENDO onY

die Grafik schwarzweil ist! Super Ma-
rio 64 sprengt hinsichtlich des Game-
plays alle bekannten MaPstsbe. Al
lerdings hat Big N damit die MeBlatte
enorm hoch gelegt — alle kommenden
No64-Spiele werden sich an diesem
Meilenstein messen lassen missen.
3. Fubballfanatismus ist bei uns dinn
gesat. Natirlich inferessiert uns das
Schicksal unserer lokalen FuBballclubs
{vor allem St. Pauli). Im Stadion wirst Du
jedoch nur Reza antreffen — allerdings
nicht am Millemtor, sondern im Volks-
parkstadion.

fen, da es Probleme mit Adaptem gébe. Mit

welchen Adaptern kann man das Spiel

denn spielen?

2. Thema Umbau: In TOTAL /95 habt

lhr von Handlern berichtet, die Umbauten

vornehmen. Gibt es dieses Angebot noch?
Ingmar Rahn, Northeim

eserbrie ¢TOTALI9/96

Hallo, Robert Wurm aus Hai-
nersdorf: Natirlich kannst Du
uns Fortsetzungsgeschichten
schicken — falls keine Sonic-
Fans ihr Veto einlegen

Schnellschufl

1. Wenn man jefzt ein N64 aus Japan
holt, hat man dann irgendwelche Vor-
teile gegeniiber der Euro-Version, was
die Hardware betriffte

2. Wie findet |hr eigentlich, daf® XXXIXX die beiden
Spiele schon bewertet hat? (Super Mario 64: 97 %,
PilotWings 64: 85 %) Stimmt |hr zu2

Gurkan Ginay, Kalfenkirchen

YSHTS EAND

Hallo, Andreas Meissner aus Bad Sooden-Allendorf:
Natiirlich kannst Du Deine Bilder auch in Zukunft an
uns schicken ...

TOTAL! antwortet:

1. Nein. Es sei denn, die Spiele werden nicht ordent-
lich PAl-angepaPt. In dem Fall wéren die Euro-Spiele
autgrund des 50/60-Hz-Unterschiedes 17 % langsa-
mer. Allerdings gibt sich Nintendo immer recht viel Mishe
mit ihren PAL-Versionen,

2. Nicht ganz. Wenn man ein Spiel Uber alle Mafen
lobt und nicht einen einzigen Kritikpunkt vorweisen
kann, sollte man auch den Mut haben, die Hochst-
werfung zu geben. Offenbar schreckte man aber — im
Hinblick auf Sega- und Sony-User — vor den 100 %
zuriick, Abgesehen davon finden wir es eigenartig, daf3

Hallo, Fleur (2) aus Emmelshausen! Ob es Mege-
Man-Comics auch in Deutschland geben wird,
ist uns nicht bekannt

; in Ausgube 72’ 96 %abm
- iberra henr.:l viele Zuschriften erhalten. Wir
offen, bis zur kommenden Ausgabe e ein
Stofement von Nm’renclo zv diesem

mchf genug knegen kann. Die 5p|e|e sind
|ch rmt dle besten fir dos NES. 1ch wurde es

i t". hsfer Waunsch, dab Mego Manb '
heuauskoawmt Uberhcupt finde ich es schade, dﬁﬁ
k@ Spiel mehr hercuskomm? Was bielbf
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of Mana 2

die maximale Anzahl der gesammelten Sternen auf den
SMb4-Bildern 23 betragt [also gut ein Fiinftel der Ge-
samtmenge; das entspricht noch nicht einmal zehn

tunden Spielzeit). Damit kann man gerade einmal
die Halfte der level begutachten. Bei PilofVWings 64 hin-
gegen vermissen wir Bilder von Cannonball, Sky Diving
und Jumble Hopper. Diese neun Bonusmissionen miis-
sen erst durch entsprechend gute Flugwertungen in
den 27 Standardmissionen freigelegt werden. Aber man

muf® wohl Abstriche machen fir den schnellsten Test in
Deutschland ...

Sechs Richtige
Wie grof sind die Chancen, bei einem Wettbewerb
in der TOTAL! zu gewinneng

Marcel Johnen, Simmerath

TOTAL! antwortet:

Eine Menge Gliick braucht Ihr auf jeden Fall. Fir die 3-
Janre-TOTAL-Competition (ca. QO Preise) sind mehrere
Tausend Karten eingegangen. Bei kleineren’ Wettbe-
werben liegt die Zahl meist deutlich niedriger. Die
Né4-Verlosung (TOTAL! 8/96) bricht jedoch alle Re-
korde: Nachdem die Ausgabe zehn Tage auf dem
Markt ist, haben wir bereits fast viertausend (!!!) Karten
erhalten. Unsere Brieftréigerin droht bereits mit Streik ..

Dies & das
1. Kommt Luigi in Super Mario 64 vor?
2. Haben NES und Game Boy noch Zukunft?
3. Wieviel wird der 32-BitGame-Boy kosten?
4. Hat der Igel noch eine Chance?
Husam AlHasan & Udo Vogel, Euskirchen

rie

gerne Secret

spielen wiirde

TOTAL! antwortet:

1. Luigi scheint in vorzeitigen Ruhestand gegangen zu
sein. Nachdem er in Yoshi's Island nur noch als Ent
fihrungsopter auftauchte, wurde er bei Super Mario RPG
sogar in die Anleitung verbannt. Bei Super Mario 64

angen. Wmn Ihr also mit

Stammleser I @mehg&smﬂhﬁgl\"mﬁnda -Fans in Kontakt treten kommt er nun Gberhaupt nicht mehr vor. Wo immer Mo
und zeichner r ‘méchtet, oder eine Art Fanclub fir Rollenspiele, rios Bruder auch sein mag, das TOTALI-Team winscht
Ronny Niko NES-Fans oder ghnliches grinden wallt, sollte Ihm auf jeden Fall alles Gute!
S *sich mit Zettel und Stift bewaffnen und einen Brief 2.+3. Dem NES bleibt nur noch die Elbre, als derzeit
Volkenshagen 2‘CEII'I die Leserpost schicken. Wir empfehlen zudem, meislyerkouﬁe Kensole und Grundstein fur Nmrendog Er
ist nicht cer ‘neben Eurem Alter noch Eure Interessengebiete ] felg in die GGS’hLChTEIe'ZZU%BQ{S” ”L'Jm de’; Ct;’B h“l'“
] egen ist es weiterhin blenden tellt, sonst hatte Nin-
sinzige, der - [Hobbys und/oder Lieblingsspiele) mit .‘ %n%o R d:n 59 “.‘?”SI e

anzugeben.

L

gekindigt. Der 32-BitNachfolger (,Project Aﬂonhs ) ist
vorerst wieder abgetaucht — in absehbarer Zukunft soll
er nicht erscheinen.

4. Jein. Es sind zwar derzeit neue Sonic-Spiele fiir
Mega Drive, Saturn und Arcades in der Entwicklung, al-
lerdings scheint eine Wachablésung bevorzustehen. Se-
gas grober Hoffnungstrager fir Saturn ist zur Zeit

anl

Florian Reichart |
'_:ﬂ;ﬁderdfshofenersrr. 81b ;
F%?é'l 6 Marktoberdorf )
‘Geb. 30. 9. 79

'Hnbbys Videospiele, Fu3ball, TOTAL!, Musik,

“mit ein paar Freunden zusammen elbir Nights, ein neuer Charakter des SonicTeams.
'_idaegama-Magazme herstellen
Ich besitze ein Super Nintendo, einen Game Boy,
entlich bald auch ein N64 Fortsetzungen )
lingsspiele: SNES: Mana, Yoshi, BoF Il, DKQ, l‘ 1. Ilch habe gehort, dafd Capcom an Street Fighter
Mario Kart; GB: Zelda IV, DK Land, Mystic arpeifet. Stimmt das?
Quest, Worms, FIFA 96 2. Ist ein Mega-Mar ! geplante

Christian Schufz Naeo’erk:uchfen

. TOTAL! antwortet:

1. Geriichteweise ja, allerdings gibt es dazu noch kei-
ne konkrefen Aussagen seitens Capcom.

2. Bis dato hat Capcom noch keine N64-Titel be-
kanntgegeben. Wir gehen aber davon aus, dall Mega
Man spdtestens 1997 sein 64-BitDebit feiern wird.

SNES/GB spielen, aufs N64 warten,
irre splelen, Musik héren, ins Kino gehen !
chriften ab 15 Jahren)

‘Birthe Schrader
Heidhorst 17
21031 Hamburg

- :_"___hneide_r (27)
n den Wiesen 1
97855 Trennfeld

%Bnny Nickolaus
-':ﬂus 7

18184 Volkenshagen
Lieblingsspiele: SNES:
m Ida ll, Mana, Unirally,
._Mﬁ rio I(qr! Evarnmre, GB:

Das Sumpfmonster
aus Secret of Evermo-
re ist eine der beiden
tollen Zeichnungen
von Nadine Meier
aus CH-Hintwangen

Von Mefroid-Fan Hismatow
Gasinua aus Freising stammt
dieses geniale (aber wohl nicht
ganz freihdndig gezeichnefe)
Kunstwerk. Da wir uns nicht fir
einen von beiden entscheiden
konnten, kiiren wir dieses Mal
zwei Kiinstler des Monats

'YEID» TOTAL! 9/96




Graf=Zeppelin=Str. 20 . Spieleversand
CIMENS 0461 /94000088

MULTIMEDIA VERTRIEBS GMBH

Neuheﬁen\

SONY PLAYSTATION

STREETFIGHTER ALPHA
NHL FAcCe OFF

WS AL VERSION mE HoloByte

RISE 2

OLYMPIC SOCCER FIFA SOCCER 96 STAR TREK NEXT GENERATION
OLYMPIC GAMES

ARCADE GREATEST GAMES FUR SATURN UND PLAYSTATION FUR SNES

RESIDENT EVIL NUR DM 69 o 95 HUR DM 79 @ 95
JE DM 84 ® 95

SEGA SATURN

EURO 96 SOCCER
OLYMPIC SOCCER |
OLYMPIC GAMES

NIGHT WARRIORS = 7o W14
SHELLSHOCK X & wonam
DISCWORLD ‘U K‘”‘I
VIRTUA GOLF SSad Al 2

eom 894,90 TRACK & FIELD

FUR PLAYSTATION FUR PLAYSTATION

SNES weDM 84 95 DI g 95

DONALD IN MAUI MALLARD
BREATH OF FIRE 2
FINAL FIGHT 3

Toy STORY e/
eom 129,95 S~ = |
ooy - N P

SONDERANGEBOTE
-~

|
DAYTONA USA — SATURN . i
JupGe DREDD — SNES N T A "’
UNIRALLEY — SNES ™ T
Kip CLowN — SNES e | =

S et

PINOCCHIO . ADIDAS POWER SOCCER

WoRrLD Cupr GOLF — PSX :

WIPEOUT — PSX FfiR SNES 1290 ’ a5 FUR PLAYSTATION

WARHAWK — PSX NUR DM

STRIKER 06 GAME BOY 59 $ 95 99 ¢ 95
eom 69,95

VERSANDKOSTEN: 7,— DM zzGL. NACHNAHMEGEBUHR ™ AUSLAND 18,— DM
HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT ™ FORDERN SIE UNSERE KOSTENLOSE PREISLISTE AN!
TELEFON 04 61/9 57 40-88 m TELEFAX 04 61/9 57 40-87

WEITER 5000 SPIELE AUF ANFRAGE



N &

Das Dankeschon an alle
TOTAL!-Abonnenten

HOLT

EUCH DAS
GENIALE
NINTENDO®"-

VIDEO

Die E3-Messe in Los Angeles hat es gezeigt:
_ Die Spiele des Nintendo®* stellen alles bisher
\ dagewesene in den Schatten. Alle Welt will

/ - | Super Mario 64 und Co. sehen - TOTAL! gibt
Euch die Gelegenheit dazu!

; Abo-Aktion

Jedem, der jetzt TOTAL! fiir zwolf Monate abonniert,

schenken wir ein brandheifles
Nintendo®-VHS-Video!




Nintendos neue 64-Bit-Konsole erscheint in
den USA erst am 30. September 1996. Ein
Veroffentlichungstermin fiir Europa bzw.
Deutschland ist immer noch nicht bekannt.
lhr habt die einmalige Méglichkeit, die abso- EEETTT k3,11 ]!
luten Highlights der ersten beiden N*-Spiele
zu Hause anschauen zu kénnen — und das
mehrere Wochen bevor die erste N*-Konsole
in den USA oder in Europa offiziell iber den
Ladentisch geht.

Infos zum Video |

Das 30miniitige VHS-Video Garanties Die Inhalte des Videos wurden
zeigt Euch die Welten des  von den Spieleprofis Eurer TOTAL!- Redaktion
einmaligen ,Super Mario 64'- ausgewdhlt — wir présentieren Euch ausschlief3lich
Abenteuers (Infos ab Seite 30) die Highlights der kommenden Né4-Superhits!
und entfUhrt Euch mit ,Pilot-

Wings 64’ (S. 36) in die Lifte. Abokarte ausfillen




SNES
1-2 Spieler
Rare/Nintendo

ab November

DIE LEVELKARTEN

Auf diesen Levelkarten reisen Dixie und Kiddy durch
den Dschungel auf der Suche nach ihren Freunden.
Dabei stehen ihnen verschiedene Fahrzeuge, wie ein
Flugzeug oder ein Motorboot zur Verfigung. Da lhr
am Ende jedes Levels eine Fahne hifit, kannt Ihr auf
dieser Karte genau Eure Fortschritte nachvollziehen
und sehen ob Ihr auch keine Bonusgegenstande oder
die DK-Mnze vergessen habt.

Kiddy hat sicher kei-

ne Probleme gegen &'
die belden Kremlings 7

preview @Tomuti/%

T g
PERFEKTIONIERTES ,ACM* fj;s;f:“":n

Darauf haben sicher viele gewartet: Die Erfolgsstory um Yy
Kong auf dem Super Nintendo geht in die dritte lede tmd ist
besser als je zuvor. Die Hauptrolle iibernehmen diesmal Dixie

Kong und eine neue Figur namens Kiddy Kong. Euch erwartet
vielleicht das letzte echte Highlight auf Nintendos 16-Bit-Konsole.

eihnachten 1994 war ,Donkey Kong
WCountr)f’ eines der meistgekauften Spie-

le Gberhaupt, und Teil zwei ist bis heute,
immerhin mehr als ein halbes Jahr nach seinem
Erscheinen, auf den vordersten Plétzen der
Verkaufs-Charts zu finden. Die Fangemeinde
der ersten beiden ,Donkey Kong Country’-
Spiele auf dem Super Nintendo ist riesengrof3,
und es ist somit auch nicht verwunderlich, daf3
Rare einen dritten Teil seines Verkaufsschlagers
produziert. Auch nach dem Erscheinen des
Né64 in Japan, braucht lhr also keine Angst ha-
ben, daf Ihr fir Eure Lieblingskonsole keine tol-
len Spiele mehr bekommen werdet. Nintendo
wird vielmehr die Zeit bis zum Verkaufstart

Europa, mit dem einem oder anderen Highlight
fir das Super Nintendo ertréglicher machen.
Auf der E3 in Los Angeles wurden die ersten
spielbaren Level von DKC 3 der Offentlichkeit
vorgestellt, die GuBBerst beeindruckend waren.
Um eine noch detailliertere und flissigere Gra-
fik als in den ohnehin schon unvergleichlichen
ersten beiden Spielen zu erreichen, wurde das
ACM:-Entwicklungssystem (Advanced Compu-
ter Modelling) perfek-
tioniert und holt nun si-
cher das bestmégliche
aus der Hardware her-
aus. Das Ergebnis wer-
den noch plastischere
Hintergriinde, frischere
Farben, besser ani-
mierte Figuren

und ein wesentlich |

umfangreicheres .- :
Spiel sein. Laut ;«%‘ 3
Rare soll die Spiel- g X
zeit deutlich lén- % )
ger als die des = =
zweiten Teils sein. -

S
Die Story fiigt sich g .
nahtlos an DKC 2 L O verleben sie eine unbe-
an. Nach ihren haarstréubenden Abenteuern  schwehrte Zeit, bis Dixie eines Morgens das
in ,Diddy’s Kong Quest’ nehmen Diddy, Dixie ~ Verschwinden der anderen beiden feststellen
und Donkey ihren wohlverdienten Urlaub, den ~ muf3, ohne daf3 sie irgendwas davon mitbe-
sie gemeinsam im Dschungel verbringen. Dort  kommen héitte. Natiirlich macht sie sich sofort
e




Rotierende Fasser und Buchstaben zum Einsammeln kennt
il | | fir J { |
Ihr schon . Auch die Affen-Lody ist keine Unbekannte mehr

Trotz sewner Ju-
gena isf Kiady
+  barensiary

von ihrem méchtigen Boss KAOS
befehligt werden, nur so wimmelt.
Doch natiirlich muf3 Dixie dieses
ww niilc:vl olleine 15560, Sie be- | !
Hilfe von Funky Kong, ei-
nem erfohrenen Affen, der sich gut
g ImDde'lgdouskennfmdlhr
l(iddy Kong vorstellt, ein =
wuhmRiesmbabyvm ei- |
nem Affen, mit Barenkraf-

fen und wenig Grips. Er beherrscht so  ist. Durch seine [0 a L S o
manchen Trick, der im Kompf ge-  enorme Starke
* gen die Kremlings Gulerst nitzlich ~ kann er Dixie in die enflegensien Wirkel war

fen und somit sonst unerreichbare Extras ein

%ﬂkm’,mﬁpw- sammeln. Werft |hr cber Kiddy, entwickelt er

o

<23/§F review

¥



die Durschlagskraft einer Kanonenkugel und

durchbricht so fast alle Hindernisse, die den bei-

: den im Weg stehen. Trifft er auf eine massive
») : Wand, prallt er ab, rollt wie ein Faf3 auf dem
gl Boden herum und gibt Dixie so die Maglichketit,
auf ihm heil durch gréBere Kremlinformationen
zu balancieren. |hr werdet all diese Tricks
dringend brauchen, um die acht
riesigen Level zu iberstehen —
vom stillen Orangatanga-See bis zur geheimen
t Vulkan-Welt Krematoa, die lhr erst betreten
dirft, wenn lhr Euch als wiirdig erwiesen habt.

Gemeinsam machen sich unsere beiden Helden

LY auf die Suche nach KAOS® geheimen Labor,

!| ) | f 5 d '
um herauszufinden, was mit Donkey und Did-

"
g dy passiert ist. Denn nach Aussage von Rare Do u b , e T r

sollen die beiden nicht gekidnappt worden
: sein. Es bleiben also noch einige Fragen iiber
Der cholerische Schnee- das Schicksal der beiden unbeantwortet und er-

i i der_{fnd— lauben Euch dem Rétsel selbst auf die Spur zu
bosse, die sich zwi

schen Euch und Eure s kommen.
Freunde stellen Zwischendurch diirft Ihr natiirlich Eure Fort-

schritte abspeichern, was sich diesmal aber et-
was schwieriger als gewohnt gestaltet. So miif3t
lhr zuerst den versteckten Banana Vogel finden,
der mit Euch zu Wrinkly Kong in die Spei-

Funky kong bietet Euch
wieder seinen Reiseser-
vice an. Zur Auswahl
stehen diesmal ver-
schiedene Boote

. Der GuBBerst merkwiirdi- L '
ge Banana Vogel bringt
Euch in dfe SpeJcher 11

| I unu
'n--'
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cherhahle fliegt. Habt Ihr alle Banana Végel ge-
funden, winkt eine besondere Belohnung am
Ende des Spiels. Aber es gibt auch die altbe-
kannten DK-Miinzen, die diesmal nicht nur
gefunden und eingesammelt werden, sondern
erst von Koin, einem ziemlich gerissenen Krem-
ling, erobert werden miissen, der die Min-
zen als eine Art Schild benutzt. Schafft Ihr es,
alle DK-Miinzen einzusammeln, belohnt Euch
Funky Kong mit einem Motorboot oder Flug-
zeug (das steht noch nicht fest), mit dem Ilhr ei-

DIE BARENFAMILIE

Jeder Bér hat eine andere Aufgabe
und hilft Euch, wenn Ihr nett fragt

Anstelle von Wrinklys Kongschule und Crankys Affen-
museum aus DKC 2 hausen in den Leveln nun tberall
Béiren, die die Rolle der Item- und Informationsverkau-

fer Gbernehmen. So kdnnt Ihr im Loden von Bazaar

Bear nitzliche Power-Ups erwerben und von Blunder

Bear erfahren, wie man om besten den nichsten End-

gegner besiegen kann. Die Zwillinge Benny und Bjom be-

wachen den Ski-Lift im eisigen Razor Ridgelevel.
Irgendwo versteckt lebt Boomer, der
das Geheimnis der Lost World bewahrt

. Hauptfigur des dritten
Donkey Kong-Abenteu-
ers ist Dixie

TOTALI9/96K 25, pr e v i e w



Fir die winterlichen
Landschaften hat Rare
ganz neve Schnee-Ef- g

fekte kreiert 1

-

-

LL_".;. Trotz Strampelanzug 4 4 s —en B T

- 5 und Schnuller ist Kiddy
gh : = ein harter Bursche
§ »

Im Inneren eines Baumes benutzt

Kiddy ein halbes Faf3 als Schild

nen geheimen Teil der Levelkar-
te erreichen konnt. Auf dieser
Levelkarte kénnt |hr aulBerdem
ganz genau Eure Fortschritte ver-
folgen. Am Ende jedes absol-
vierten Levels wird eine Fahne
gehif, die stolz im Wind flattert,
wenn lhr alle Bonusgegensténde
gefunden habt, ansonsten aber
schlaff herunterhéngt. Ein Extra-
Wimpel symbolisiert zusétzlich
den Fund der DK-Miinze des je-

weiligen Levels.

Besondere Mihe hat sich Rare mit der Gestal-
tung der neuen Endgegner gemacht. So nutzen
die acht Bosse, wie beispielsweise eine Rie-
senspinne oder ein Schneemann, die dritte Di-

Lwei neue Tierfreunde stehen unseren beiden Hel-
den zur Seite. ,Elephant”, der Elefant, kann aus sei-
nem Rijssel Wasser spritzen und ist kréftig genug,
auch Kiddy Kong auf seinem Riicken zu fragen. Der
mysteriose ,Paralle Bird” kann nicht geritten wer-
den. Er fliegt nur Gber den Kapfen der Kongs und voll-
zieht ihre Bewegungen und Spriinge nach, so dafl an-
sonsten unerreichbare Extras eingesammelt werden

knnen.




Je tiefer Dixie bei ihrem Ausflug in die alte Mishle vordringt, auf
um so mehr unfreundliche Nagetiere frifft sie

mension und greifen berraschend aus der
Tiefe des Raumes an.
Trotz der mittlerweile zweiten Fortsetzung der
Abenteuer um Donkey Kong auf dem Super
Nintendo bie-
tet DKC 3 so-
viele innovative Ideen und technische Verbes-
serungen, daf3 es sich lohnen wird, bis Weih-
nachten zu warten, um dann das vielleicht ul-
timative, zweidimensionale Jump&Run spie-
len zu kénnen. Donkey Kong bleibt neben
Mario das wichtigste Zugpferd auf den Nin-
tendo-Konsolen und ist immer wieder fiir eine
Uberraschung gut.

Marco Héntsch

DAS ENDE DER TRILOGIE ?

4

e e e

S e

Die deutlich leichtere und beweglichere Dixie macht bei
den Klettertouren im Wald eine bessere Figur als Kiddy

—— -

G'AME]

Dieses Bild werdet lhr bei Euren Abentevern mit der Affen-
bande sicher héufiger zu Gesicht bekommen

:".':

SWANKY KONG

Auch Swanky, das Showtalent des Affen-Dschungels, ist
wieder mit von der Partie und prdsentiert neue Bo-
nusspiele, in denen Ihr wichtige Exiras gewinnen
konnt. In verschiedenen Wurf- und Sprungspielen
muflt Ihr Euch gegen Cranky Kong oder im Zweispie-
ler-Modus gegen einen menschlichen Mitspieler durch-
setzen, um an die begehrten Preise zu kommen.

TOTAL! 9/96 preview



Ein falscher Sprung, ein unachtsamer Tritt -

ner der ersten Titel fir das Su-

Ein alter Bekannter schickt sich an, das SNES erneut
mit seinen orientalischen Abenteuern zu bereichern.
Der zweite Teil von ,Prince of Persia’ hat nun endlich

den Sprung vom PC aufs Super Nintendo geschafft.

The Shadow and

DEl r\\!..':'%'l-"_'l' war Prince of Per -
sia. Das mit viel Action und ei- l E RS.A 2 'he Flume

ZU stehen qas pbesc J.'_I-._'.J"::I S Kr-':‘f'lf 1ernm

der Abenteuer von Conrad Hart
gefallen kénnte
"\«"\-"-“jl-'_'-. Ei._ch_ him einzelnen 1n den ar

mosphdrischen leveln erwartet. kon

nen wir Euch voraussichtlich schon

um der Sache ein wenig nachzu-

helfen. Nun verbleiben des Sult
t

ans Tochter lediglich 60 Minuten,
sich zu entscheiden. Und dem Prin

essinen-Schwarm bleibt folglich

nur aas eimne Flucht

B =

In enger Anlehnung an aen ersten

Teil kampft sich der -|—f_;:-|="_J [".ﬂil

seimnem

en-Sabel durch Katakom-

| | -
l,-z_.' 1, Versucni aie R’_Jla'._‘;l VE b.-,,| 105

sener [Uren zu l6sen, und .=-_-;j||-_-\-"|:;;;q'

ch auf seinem Weg Uber gerahr-

Iche Abgrundae. X |bstverstandlict

DIE PRINZESSIN IM HERZEN,
DEN WESIR IM NACKEN

‘
‘
denn die holde rrinzessin interessiert avern die Schergen des Wesirs ¥

sich nur fur ihren tapteren Schonling hinter jeder Ecke. Gabe es hier ' AN

T
I

die Ablehnung der und da nicht auch mal auftri
schende E!";_="|",_| e-Happchen und

seine r_ _-'|'.'_1":1‘:':"": f'Fl.i den rrinzen f'_'J'"I'i'er_'"l"".'= |:."<1’i71'.f\ ZL 'rf"li'l'-".]‘.\{_ nen, ware

ungen Dame hetzt der Bosey

und in punkto Ratseleinlagen bis-

lang einen guten Eindruck, wenn
auch die Animationen nicht unbe-
dingt das Gelbe vom Ei sind. Gro-
tisch erinnert das spate Sequel zu-
weilen an das packende Blackha-
wk, zudem ahneln sich die Bewe-
gungsablaute stark. Insgesam!
scheint da ein interessantes Ac-

tion/Jump&Run in den Startlochern

Eine verschlossene Tir ist fiir den agilen
Helden nur kurzzeitig ein wirkliches Hindernis

in der kommenden TOTALl-Ausgo-
be im Test berichten. Dann wird sic!
zeigen, ob der Prinz Manns ge

nug ist, seine Auserwahlie zu retten

und sich in die Riege ertolgreiche

SNES-Helden einzureihen.

T
[nhomas Felliwig

M- oy i

-

-
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It's me, Mario!
In der vergangenen Ausgabe haben
wir die ersten beiden Welten von
Super Mario 64 vorgestellt. Obwohl
die Vielfalt an Aufgaben und Mog-
lichkeiten dort allein schon iiberwal-
tigend ist, gibt es noch viel, viel
mehr zu entdecken und zu erkun-
den. Diesen Monat nehmen wir die
Welten drei, vier und finf ausgiebig
unter die Lupe. Wie Ihr auf den fol-
genden Seiten unschwer erkennen
konnt, kennt der Ideenreichtum Shi-
geru Miyamotos keine Grenzen.
Doch damit hat der Mario-Schépfer
sein Pulver noch lange nicht ver-
schossen, denn die erste Begegnung
mit Bowser steht noch bevor.

~Mamma mia!”

Nach seinem Sprung in Welt drei findet sich Mario auf einer kleinen Landzunge am Ufer eines Sees wieder. Ein beherzter Sprung ins Wasser
bringt Mario in eine stimmungsvolle Unterwasserwelt. An Deck des versunkenen Schiffes steht dem Schnauzbarttréiger eine Begegnung mit ei-
ner gigantischen Mordne bevor. Sobald er sie aus ihrer Behausung gelockt hat, kann er in das Innere des Schiffs schwimmem

Unter Wasser gibt die Power-Anzeige Auskunft iiber die verbleibende Atemluft. Sobald der Vorrat
zur Neige geht, heif}t es auftauchen. Freundlicherweise hat das Einsammeln von Miinzen den glei-
chen Effekt. So bleibt Euch mehr Zeit, die wundersame Wasserwelt zu erforschen

Das Schiff ist aus den Fluten aufgetaucht und diimpelt im Wellengang. Auch wenn sich Mario auf den Kopf stellt - die genial animierte
Nur wer diese Bewegung beriicksichtigt, gelangt aufs obere Deck Moréine stielt ihm in dieser Welt einfach die Show

Wer sich im Vor-
raum von Welt drei
im Schlof3 umschaut,
entdeckt nicht nur
ein Extraleben, son-
dern auch den Zu-

{ gang zv einem Bo-
nuslevel. Sammelt in
dem ,Aquarium’
acht rote Miinzen,
und Ihr erhaltet ei-
nen weiteren Stern!




Sobald Mario das Wasser aus dem Boot abgelassen und den rutschigen Aufstieg bewaltigt hat, winkt der erste Stern dieses
Abschnitts. Der néchste Besuch in dieser Welt héilt eine Uberraschung bereit - das Schiff ist aus den Fluten aufgetaucht!

Wie in fast allen Welten 6ffnet ein Gespréich mit der
rosa Bombe einen Kanonenschacht. Jetzt heift es rich-
tig zielen und einige akrobatische Spriinge von den
Felsnadeln einzulegen, um einen Stern und bei Bedarf
ein weiteres Extraleben zu ergattern

Um das Schiff zu heben, miif3t Ihr lediglich vier Kisten in der = i
korrekten Reihenfolge 6ffnen Wir wissen zwar nicht, warum Mario vor dem Schalter hockt, aber
den griinen Extrablock kann er dadurch nicht aktivieren. Dazu muf3
er erst in Welt sechs den Hauptschalter finden

Habt Ihr alle 120

| Sterne gesammell,
kénnt lhr Yoshi einen
Besuch abstatten. Als
besondere Belohnung
winken 100 Leben,
mit denen lhr alle
Welten noch einmal
genieflen kénnt

Bei Gelegenheit solltet [hr
mit Marios unzéhligen
Féhigkeiten experimentieren

)
)
)
)
)
p
)
p
)
~
.
)
)
)
)

Der Koopa-Panzer
verleiht Mario im
Wasser olympiarei- |
fe Schwimmleistun-
gen - allerdings

nicht in der ,Termi-
nator’-Form

Die Lichtreflexe auf der Metalloberfliche zéhlen zu den aufsehen-
erregendsten Grafikeffekten bei Super Mario 64
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Ein Klempner im Schnee ...
Sobald Ihr im Schlof3 das Bild mit den
beiden Schneemdnnern entdeckt habt
~ drei Sterne sind nétig, um den ent-
sprechenden Raum zu betreten -,
wird es frostig. Der Schneelevel half
neben einigen Rutschpartien auch ei-
nige Rétseleinlagen fiir Euch parot.
Zudem ist noch eine dufBerst knifflige
Sprung-Passage zu meistern,

~Here we go!”

Solange die Welt noch so idyllisch und rutschfest ist, solltet Ihr schon einmal den Dreifach-
sprung Gben ... Denn spdter miif3t Ihr ihn unter weitaus schwierigeren Bedingungen an-
wenden - und das kombiniert mit einem Absprung von einer Wand ...

) eadtadl - Der Schornstein
G P ‘\“ ﬁ M "(’ der Hiitte (Abb.
oben) ist der Zu-
¥ T gang zu einer
Sl * halsbrecherischen
Rutschpartie. An-
fangs seid Ihr
noch ungestért,
spditer konnt lhr
mit einem Riesen-
pinguin um die
Wette rutschen.
Mége der Schnel-
lere gewinnen ...

Ob Ihr dem kérperlosen Schneemann-Kopf etwa ein Pinguinbaby-Opfer
darbringen mif3t2 Natiirlich nicht, denn der Eiskopf sucht nach dem Rest
seines Kérpers und der Knirps nach seiner Mama!

32
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Endlich ist die Familie wieder vereint - oder doch nicht? War da
nicht noch ein zweites Baby auf dem Dach der Hiitte zu sehen ..

TOTAL! 9/96




Der Teleporter verkiirzt und vereinfacht den Weg von
der Spitze zum Fuf3 des Berges enorm. Jedoch miif3t
lhr ihn zuvor erst einmal finden ...

Der Transport des Babys durch die beschauliche Schneelandschaft ist voller Gefahren: hijpfende Schneeméinner, schmale Briicken und Auf einem schmalen Felsvorsprung stellen sich Mario

bodenlose Abgriinde sind nur ein Teil davon. Ganz unfen seht Ihr bereits, was den Klempner noch so alles erwartet. Ein Kanonenschacht, eigenartige Gesellen in den Weg. Ob der Sprung-Trift
eine Seilbahn und die rosa Bombe, mit der Mario erst sprechen muf3, um die Kanone zu aktivieren da wohl weiterhilft?

Springt Mario aus grofer Hohe zu Boden, versinkt
er bis zur Hifte im Schnee

X dorﬁmbg Sreuerung des_" 47
Das waarkreuz wie man es vom NES odm' A

_ SﬂES‘ kennt, arbeitet auf digitaler Basis, das heifl, es
3 km'm lediglich zwischen ,Bewegung’ und Nicht-Bewegung’
unferscheiden. Die Anzahl der méglichen Bewegungsndl 18

Sobald Ihr zehn Sterne gesammelt habt, erscheint in der Halle im Schlof3 ein Lichtkegel. Stellt Euch hinein und blickt aus il "m"ge" it auf achf beschréink. Eine anofoge Sreusrung e

der Mario-Perspektive ins Licht, und der Latzhosentréiger wird in einen Bonuslevel gebeamt. Dort befindet sich der
Hauptschalter fiir die roten Extrablécke (Flugmiitze). Erst anschlielend konnt Ihr in Welt 1 den letzten Stern erreichen

<F @K 4

IIFEZEC—T3
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Unheimliche Begegnung
der dritten Art
Zu Beginn ist der Schlof3garten noch

X/ X)X/ k)R

beschaulich und verlassen, doch das

.

éndert sich im Verlauf des Spiels:

-

Geister freiben dort plétzlich ihr Un-

wesen! Besiegt ihren Anfihrer, und

‘.

der Weg ins Geisterhaus steht Mario
offen! Nicht jeder Zugang zu den
fiinfzehn Welten verbirgt sich also

’. y

hinter einem Gemailde! : . " .
b Das blave Unverwundbarkeifs-Extra schiitzt Euch fiir kurze Zeit vor zudringlichen Geistern.

Der Hauptschalter ist jedoch wie tiblich an einer anderen Stelle verborgen. Um ihn zu errei-
chen, mifit Ihr zverst einmal das Wasser aus dem Burggraben vor dem Schlof3 lassen

£
!

X/ X

In alter Tradition
gibt es im Geister-
haus von Super
Mario 64 zahl-
reiche Rétsel zu
knacken. Die
Geister und
andere Gegner
machen die
Aufgabe nicht
gerade leichter

x

Vorsicht ist an- '% :

gesagt, wenn
die Bilder an-
fangen, sich als
Flammenwerfer
zu befdtigen

Die ungewdhnlichen Kameraperspektiven im Geisterhaus kénnfen einem
Hitchkock-Thriller entsprungen sein. Neben der gruseligen Musik fréigt
dies enorm zu der unheimlichen Atmosphdire bei

Ein kleines Beispiel
fiir die vielen grafi-
. e schen Details:
i i Wenn Mario springt
| oder losrennt, hinter-
léBt er auf dem
Boden kleine Staub-

wélkchen

x x X x XX XXX/ kX

x

,Der Klempner auf dem heif3en Holzdach’: Dieser Stern ist nicht ganz einfach zu erreichen

TOTAL! 9/96



Der Zugang zum Dachboden ist gut versteckt. Um ihn zu finden, miif3t Ihr Euch in allen Réumen gut umsehen. Durch die Tiir auf Selbst ein scheinbar harmloser Fliigel entpuppt sich im Geister-
der rechten Seite gelangt Mario auf den Balkon, wo er sich einen Endkampf mit dem riesigen Geister-Boss liefern muf3 haus als geféhrlicher Gegner
Anschlieflend muf3 er iiber das Dach zu einem Stern balancieren - stiindig in Gefahr, in die Tiefe zu stiirzen ...

Bereits mit acht Sternen kénnt lhr Bowser einen Uberraschungsbesuch abstatten. Der reagiert zwar recht ungehalten, stellt aber bei dieser ersten Begegnung noch keine nennenswerte Bedrohung
dar. Nicht ganz ohne ist hingegen der Jump&Run-Level, den Ihr zuvor bewtiltigen miBt. Wie Bowser erfolgreich aufs Kreuz gelegt wird, demonstrieren wir Euch in der kommenden Ausgabe

Das kann doch einen
Klempner nicht er-
schiittern ...

Sobald seine Ener-
gie zur Neige geht, o . P : .
gibt unser Held ein peicherplotz der ,Donkey Kong Country’-Module fir
richf thfiﬁes fﬂd : ~ Super Nintendo. Diese GroBe ist fir die meisten N64=
ab und schnaufen- . ' '
de Laute von sich

~ Shadows of the Empire’ und Killer

TOTAL! 9/96 reportage




Sammelt lhr einen der vier versteckten Sterne auf, kommt der Birdman
zum Einsatz. In diesen Missionen gibt es kein vorgegebenes Ziel, Ihr
diirft tun und lassen was immer Ihr wollt. Es ist also méglich, die
Szenarien in aller Ruhe zu erkunden

Unfer diesem \

steinernen
Torbogen
befindet sich
der Stern der
ersten Insel

Der Stern

der Eiswelt
verbirgt sich

in einer Hohle,
deren Eingang
sich bei den

Wasserféllen

befindet

In dieser unscheinbaren Hohle verbirgt sich ebenfalls einer der heiBbegehr-
ten Sterne. Am besten kénnt Ihr ihn mit dem Raketenrucksack erreichen.
Ein gewisses Maf3 an fliegerischem Kénnen ist dennoch notwendig

Die Entwickler g
haben sichtlich
Wert auf Detail-
reichtum gelegt.
In der Hafenein-
fahrt von New
York kénnt lhr
die Freiheits-

statue in ihrer §
ganzen Poly-
gon-Pracht
bewundern

TOTAL! 9/96




B : e : 5
Achtung! Mit dem Jumblehopper wird der Grand Canyon zu einem echtfen Hindernis

Um mit den menschlichen Kanonenkugeln die Mitte der
Zielscheibe zu treffen, miissen wichtige Fakforen wie bei-
spielsweise eventueller Seitenwind beriicksichtigt werden

Ubung macht den Meister: In spétere Szenarien gelangt Ihr
nur, wenn lhr die ersten Missionen erfolgreich bewdltigt habt

170 kb

TOTAL! 9/96 reporrage




SNES

1-8 (simultan)

T-HQ/U. S. Gold
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Die Zusammenstellung der verschiedenen
Disziplinen ist recht abwechslungsreich

sind zwar schon lange zu Ende,

doch wer nicht genug von span-
nungsgeladenen Wettkémpfen und
der Jagd nach Rekorden bekommen
kann, darf vor dem heimischen Bild-
schirm in den Kampf um die Me-
daillen persénlich eingreifen. Im Ge-
gensatz zu den fast unzahligen Wett-
bewerben, die in Atlanfa auf dem Pro-
gramm standen, habt Ihr bei den

D ie olympischen Spiele in Atlanta

Wer den Sportstars in Atlanta nacheifern méchte, hat auf dem
Super Nintendo nun die Maglichkeit, sein Leistungsvermégen in

zehn Olympischen Disziplinen unter Beweis zu stellen.

GER

Beim Zieleinlauf solltet Ihr mittels der Richtungstasten versuchen, Euren Léufer mit Schwung iiber die Ziellinie stirmen zu lassen, um einige Hundert-
stel Sekunden zu gewinnen. Die Zeit wird dabei nicht gestoppt, so daf3 Ihr Eure Leistung erst auf einer der folgenden Anzeigetafeln ersehen kénnt

,Olympic Summer Games” von U. S.
Gold nur die Wahl aus zehn Diszi-
plinen. So dirft lhr Euch an zwei
Kurzstreckenlauten tber 100 Meter
und 110 Meter Hiirden, dem Diskus-
und Speerwurf sowie an den vier
Sprungdisziplinen Hoch-, Weit-, Drei-
und Stabhochsprung beteiligen. Fr-
ganzend zu den schweibfreibenden
Leichtathletikveranstaltungen wurden
auch noch das ruhigere Bogen- und

SCHIESSEN UND LEICHTATHLETIK
STEHEN AUF DEM PROGRAMM

das TontaubenschieBen auf das Mo-
dul gebannt. )

Alle Wettbewerbe kénnen zu Ubungs-
zwecken einzeln angewshlt oder in
Form einer Olympiade nacheinan-
der absolviert werden. Bis zu acht

o TOTAL! 9/96

Spieler dirfen in jeder Sportart nach-
einander und in den Laufwettbewer-
ben zu zweit gegeneinander antreten,
wobei fehlende menschliche Geg-
ner vom Computer ersetzt werden. In

F\POSITINEYY

10 Disziplinen,
Original-Weltrekorde
sind abrufbar

den Options diirft |hr auBerdem die
Starke dieser Konkurrenz in drei Stu-
fen festlegen und Eurem Sportler No-
men und Nationalitét geben. Ent-
sprechend den Ausscheidungsregeln
groPer Sportveranstalungen ist es
nun Eure Aufgabe, Euch fir das Finale
zu qualifizieren und dort einen der er

sten drei Plaize zu belegen. Ist dies
geschafft, winken Edelmetall und un-
sterblicher Ruhm. (So sieht es zumin-
dest in der Realitét aus.)

Wird bei den Schiebweitbewerben
noch ein gutes Auge und Reaktions-
vermdgen gefordert, so steht bei den
leichtathletikdisziplinen in erster Linie
das maglichst schnelle, abwech-
selnde Betatigen zweier Feverknop-
fe, auch triggem genannt, im Mit




langweilig, die Musik nervig und
Soundeffekte gibt es kaum. Habt |hr
die Musik schlieBBlich abgesellt, bleibt

der Lautsprecher fast stumm. Nur sehr

tionen sind in der Geschichte der Vi
deo- und Computerspiele zu suchen.
In den Zeiten farbarmer und kaum ani-
mierter Grafik, war es eine besondere

telpunkt. Je schneller Ihr triggert, desto
schneller IGuft Euer Sportler oder er
reicht den notwendigen Schwung,
um den Speer oder Diskus zu werfen.

kuswurf werdet |hr sicher einige Zeit
brauchen, um eine opiimale Tech-
nik mit dem richtigen Timing zu er-
lemen, doch auch dabei ist die Gren-

Die grafische Gestaltung der Olympischen Sommerspiele von Atlanta ist auf dem Super Nintendo éuferst lieblos geraten. Bis auf einen méifigen
Vorspann wird praktisch nichts an grafischen Exiras geboten. Auf einem noch tieferen Niveau wurde die grausame Soundkulisse angesetzt

¥ iryedaaen
= BHubsk=a

Die abgespeicherten Olympischen Rekorde
sind nach Atlanta gréBtenteils iberholt

ze der Erfréglichkeit schnell erreicht.
Einzig das TontaubenschieBen weif
Uber einige Zeit zu begeistern, ist
aber letzlich viel zu einfach, so daB
lhr bald bei jedem Versuch die
Hochstwertung erreicht.

Ihr werdet Euch nicht nur spielerisch
in die Steinzeit zurlckversetzt fihlen,
auch die grafische Aufmachung, ohne

Der Erfolg beim Stabhochsprung héingt in erster Linie von der Anlaufgeschwindigkeit ab. Ihr miifit bis zum Erreichen des Absprungpunktes triggern und dann das Steverkreuz nach oben driicken!

Mit dem Steuerkreuz mub gleichzei-
tig der Befehl zum Absprung gegeben
oder der Wurfwinkel bestimmt wer-
den. Irgendwelche Anzeigen auf de-
nen beispielsweise die laufge-
schwindigkeit oder die Wurfstarke
erkennbar waren fehlen ganz, so
daf® es kaum méglich ist, den Grund

L ANEGATINIA 4

Anspruchsloses Gameplay,
schlechte Grafik und Sound,
keine Speicherfunkiion

einer miBlungenen oder gegliickten
Aktion nachzuvollziehen. Die Wurzeln
dieser Joypad verschleiBenden Ak-

Herausforderung, sich gegenseitig
im monoton-agressiven Knépfe-
driicken zu Ubertreffen und ganz ne-
benbei noch die Rekorde der Sport-
geschichte umzuschreiben. Heutzu-
tage ist der Reiz dieser spielerisch an-
spruchslosen Wettkampte kaum noch
nachvollziehbar. Erst wenn sich min-
destens zwei Spieler vor einem Gerat
einfinden, weht ein Hauch von Olym-
pia durchs Zimmer, und ein erkenn-
barer Unterhaltungswert stellt sich

ERST MIT MEHREREN
SPIELERN KOMMT SPASS AUF

ein. Spielt |hr alleine, geht jeglicher
Anreiz schnell verloren. Die Grafik ist

selten machen sich die Zuschauer
durch einen Aufschrei oder Applaus
bemerkbar, aber nicht einmal die
Startpistole im Kurzstreckenlauf gibt ei-
nen Ton von sich. Zu allem Uberflup
ist es nicht maglich, die eigenen er

EIGENE REKORDE ABZU-
SPEICHERN, IST NICHT MOGLICH

spielten Rekorde abzuspeichern, um
somit zumindest den Ansatz von Mo-
tivation zum Weiterspielen zu fin-
den. Seid Ilhr zudem noch im Besitz
eines Joypads mit Autofeuer-Funkti-
on, kénnt |hr in den Lauk und Sprung-
disziplinen Weltrekorde nach Belie-
ben aufstellen. Beim Speer- und Dis-

TOTAL! 9/96 0

ledes Zwischenbild oder einen ver
ninftigen Abspann und kaum vor-
handene Options, zeugen von ei-
nem nicht zeitgemdaben Spiel.
Marco Hantsch

TOTALH-CHECK
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Level ..o 10 Disziplinen
Schwierigheil ..............einstellbar
Continues ... T
Speicherkapnz 16 MBit
Erhiilich
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Beim TontaubenschieBen habt lhr zwei Schuf3
pro Versuch. Eine sehr leichte Ubung

ie Game-Boy-Variante der Olym-

pischen Sommerspiele bietet al-

les das, was es auch auf dem Su-
per Nintendo gibt, also lohnt sich
fur Inferessierte ein Blick auf die bei-
den vorherigen Seiten mit dem ent-
sprechenden Test.
In zehn Disziplinen, wie beispiels
weise Kurzstreckenlauf, Diskuswer-
fen, Hochsprung und Bogenschiefen
konnen bis zu vier Spieler abwech-
selnd um Medaillen kampfen. Es darf
gefriggert werden bis die Finger quat
men oder die Feuerknopfe ihren Geist
aufgeben

CHRIS

4 . O0M

Der Hochsprung ist eine der technisch anspruchvollsten Disziplinen und erfordert dementspre-
chend auch eine léngere Ubungsphase, um die spéteren Hohen meistern zu kénnen

CHRELIS

=

SOl L

v

ACSIN A

Saubere Grafik,
nette , Spielesammiung”
fir unterwegs

| ANEGATINA 4

Anspruchsloses Gameplay,
alleine demotivierend,
kaum Soundeffekte

Auber beim 100-Meter-Lauf und den
Schiefdisziplinen ist es von Vorteil,
seinen Game Boy flach hinzulegen,
um beim Triggern auch noch die
Kontrolle Uber das Steverkreuz be-
halten zu kénnen. In den niedrigeren
der drei Schwierigkeitsstufen sollte
es dann kein Problem sein, die eine
oder andere Medaille zu gewinnen
und sich auch einmal der Leistung e
nes Weltrekordes zu néhern. Un-
glucklicherweise kommt es bei iden-

Die obligatorische Siegerehrung bekommt Ihr nur zu Gesicht, wenn Ihr zu den Medaillengewin-
nern gehért. Es kann passieren, daf bis zu drei Goldmedaillen gleichzeitig vergeben werden

ischen Leistungen der Sportler nicht
zum entscheidenden Stechen, son-
dern zu einer gehduften Medaillen-
vergabe, wodurch der Medaillen-
spiegel etwas verzerrt wird.

WETTKAMPFSTIMMUNG
FUR BIS ZU VIER SPIELER

Die Game-Boy-Grafik ist gut erkenn-
bar, recht flissig animiert und kommt
ohne den beriichtigten Schmiereffeki
aus. Natirlich sind die Bildschir-
mabmessungen fir ein Sportspiel al
les andere als ideal, aber auf dem
SGB st die Ubersicht zufriedenstel
lend. Als &uBerst lastig erweist sich lei
der die Musik, die nach ihrer Ab-
stellung jegliche Soundeffekie ver
missen |&Bt. Eure Bestzeiten konnt |hr
mit den Rekorden vergleichen, die vor
den Spielen in Atlanta Bestand hatten,

TOTAL! 9/96

aber nicht abspeichemn.

Im Wettkampf mit mehreren Spielern
oder als Pausenspiel fir unterwegs
kann ,Olympic Summer Games”
durchaus Spafd machen, aber be-
sonders anspruchsvoll ist dieses Spiel
nicht. Spielt Ihr allein beginnt das
eintonige Knoptedricken schnell zu
langweilen und bietet kaum eine Her
ausforderung.

Marco Héntsch

Stimmt beim Dreisprung das Timing nicht,
gibt's eine Portion Sand zum Nachtisch

In der Welle olympischer
Videospiele darf der
Game Boy natiirlich nicht
leer ausgehen: Atlanta

fir unterwegs mit zehn
Wettkdmpfen.

Tretet lhr beim Diskuswerfen auf die Kreisum-

randung, wird der Versuch ungiiltig gegeben

S= 30
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Beim Bogenschiefen ist es wichtig, auf die
herrschende Windrichtung zu achten

Gamepia Y 3-

Das Triggern funktioniert auf dem GB recht gut, ist
aber auf Daver nicht sehr unterhaltsam.

| 3-

Mit mehreren Spielern kommt Spa auf. Spielt Ihr
alleine, stellt sich schnell Langeweile ein.

Dauerspaty

igle] fJ'* 2-

Die Grafik st fiir Game-Boy-Verhiiltnisse gut er-
kennbar und unferstiitzt den SGB.

Sound 4

Es gibt praktisch keine Soundeffekte, und die Musik
ist nur schwer ertréiglich.
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Inzahlungnahme von Spielen

Sony PlayStation

PSX + Demo-CD (dt.) 389,90
RGB-Kabel (dt.) 29,90
Link-Kabel (dt.) 49,90
Antennenkabel (dt.) 54,90
Memory Card (dt.) 49,90
PSX-Controller (dt.) 49,90
Commander Cont. (dt.) 49,90
Mad-Catz-Lenkrad (dt.) 149,90
NeGcon Cont. (dt.) 89,90

adidas Power Soccer (dt.) 99,90
Agile Warrior (dt) 99,90
Alien Trilogy (dt.) 89,90
Battle Arena Toshinden (dt.) 99,90
Battle Arena Toshinden 2 99,90
Bio Hazard (Resident Evil) 149,90

Chronicles of the Sword 99,90
Criticom (dt.) 99,90
Cyberia (dt.) 99,90
D 99,90
Descent (dt.) 99,90
Destruction Derby (dt.) 99,90

Discworld (mit dt. Sprache) 99,90
Extreme Games (dt.) 89,90
Extreme Pinball 89,90
FIFA Soccer '96 (dt.) 89,90
Galaxy Fight 89,90
Gex (dt.) 99,90
Goal Storm (dt.) 89,90
Gunship 99,90
Hebereke s Popoito (dt.) 89,90
Impact King
Jack is Back (dt.) 99,90
Jupiter Strike 89,90
Krazy lvan (dt.) 69,90
Megarace (dt.) 99,90
Magic Carpet (dt.) 94,90
Mickey s Wild Adv. (dt.) 89,90
Museum Piece 1 (dt.) 99,90
Myst (dt.) 99,90
Namco Museum 1+2+3 149,90
NBA — In the Zone (dt.) 89,90
NBA — Live 96 99,90
Need for Speed (dt.) 99,90
99,90

Necronome (dt.)

&

NFLGam Day (t.) 7
NFL Quarterback Club (dt.) 94,90

NHL Face Off (dt.) 99,90
Panzer General 99,90
Parodius 69,90
PGA Tour 96 99,90
Philosoma (dt.) 89,90
Puzzle Bubble 2 (jp.) 149,90
Psychic Detective 99,90
Pro Pinball 89,90
Rayman (dt.) 99,90
Resident Evil (dt.) (uncut!!) 99,90
Revolution X (dt.) 99,90

Road Rash 99,90

S

Ridge Racer Revolution

99,90
Shellshock (dt.) 99,90
Silverload (dt.) 99,90
Space Hulk 99,90
Starblade Alpha (dt.) 89,90
Tekken (dt.) 99,90
Tekken 2 (jp.) 139,90
Tetris X (jp.) 149,90
Total NBA 96 (dt.) 89,90
Track & Field 99,90
True Pinball (dt.) 99,90
Twisted Metal (dt.) 89,90

99,90

Viewpoint

89,90
Warhawk (dt.) 89,90
Wing Commander Ill (dt.) 94,90
wipEout (dt.) 99,90
Worms (dt.) 99,90
World Cup Golf 69,90
WWF Arcade (dt.) 69,90

Sega Saturn

Saturn + 1 Pad (dt.) 399,90
Action Replay (dt.) 79,90
Universal Adapter 49,90
RGB Kabel 39,90
Antennenkabel (dt.) 59,90
SAT 1 Controller (dt.) 49,90
SAT 2 Controller (dt.) 59,90
Probotector (dt.) 99,90
Alien Trilogy (dt.) 99,90
Aftermath (dt.) 109,90

Battle Ar. Toshinden Remix 89,90

Bug! (dt.) 99,90
Blackfire (dt.) 99,90
Clockwork Knight 1 (dt.) 89,90

Clockwork Knight 2 (dt.) 99,90
Congo (dt.) 99,90
Cyberia (dt.) 99,80
D 99,90
Descent (dt.) 109,90
Daytona USA (dt.) 99,90
Digital Pinball (dt.) 99,90

FIFA Soccer '96 (dt.) 199,90
Galactic Attack (dt.) 89,90
Galaxy Fight 99,90
Gex (dt.) 99,90
Mystery Mansion (dt.) 99,90
NFL Quarterback Club '96 89,90
NBA Basketball (dt.) 99,90
NHL All-Star Hockey (dt.) 99,90
Panzer Dragoon (dt.) 99,90
Parodius (dt.) 89,90

(dt.) 99,90

Primal Rage

Pebble Beach Golf (dt.) 99,90

Rayman (dt.) 99,90
Robotica (dt.) 99,90
Revolution X (dt.) 99,90
Sega Rally Ch. (dt.) 109,90
Shellshock (dt.) 109,90
Shinobi X (dt.) 99,90
Street Fighter — T. Movie 99,90
Slayer (dt.) 99,90
Theme Park (dt.) 99,90
Thunderhawk 2 (dt.) 99,90
Titan Wars (dt.) 99,90
Toshinden Remix (dt.) 109,90
Valora Valley Golf (dt.) 109,90
Victory Boxing (dt.) 99,90
Virtua Cop + Gun (dt.) 145,90
Virtua Fighter Remix (dt.) 59,90
Virtua Fighter 2 (dt.) 109,90
Virtua Hylide (dt.) 99,90
Virtua Open (dt.) 99,90
Virtua Racing (dt.) 99,90
Virtua Snooker (dt.) 109,90
wipEout (dt.) 89,90
World Series Baseball (dt.) 99,90

Super Nintendo

Super Nintendo (dt.) 179,90
Action Replay 3 (dt.) 69,90
Fire Adapter 39,90
Controller (dt.) 29,90
Asterix 79,90

N64!

Japanische
Version
sofort
lieferbar

Vorbestellungen fiur das
deutsche N64 moglich!

Holt Euch die ultimative
Videospielkonsole!

Preis auf Anfrage

Asterix und Obelix (dt.) 129,90
Batman Forever (dt.) 99,90
Breath of Fire 2 (dt.) 119,90
Blazing Skies 129,90
Demolition Man (dt.) 99,90
Donald in Maui Mallard 139,90
Donkey Kong Country 2 99,90
Dschungelbuch (dt.) 99,90
Earthworm Jim 2 (dt.) 119,90

FIFA Soccer 96 (dt.) 109,90
Final Fight IlI 119,90
Flintstones — T. Movie (dt.) 119,90
Mega Man 7 (dt.) 109,90
Mega Man X 3 190,90
NBA Live '96 (dt.) 109,90
NHL '96 (dt.) 109,90
Pinocchio (dt.) 119,90

Power Ranger — The Movie 109,90

Primal Rage (dt.) 119,90
Secret of Evermore (dt.) 109,90
Sailormoon 129,90

Star Trek — Deep Space Nine129,90
Super Mario All-Stars (dt.) 59,90
Super Mario Kart (dt.) 64,90
Super Mario World 2 (dt.) 109,90

Superstar Soccer Deluxe 129,90

Tetris & Dr. Mario (dt.) 69,90
Theme Park (dt.) 109,90
Tim in Tibet (dt.) 119,90
Toy Story (dt.) 129,90
WeaponLord (dt.) 139,90
WWEF Arcade (dt.) 119,90
Zelda lll (dt.) 64,90

Bahrenfelder StraBe 187 ¢ 22765 Hamburg (Flnf Minuten vom Bahnhof Altona entfernt)



| Yo, Folks! GroBe Ereignisse
: ! . werfen ihre Schatten voraus. FuBball-Freunds
Bevor Marios N64-Abenteuer aufgepaft! In die-

offiziell in Deutschland erscheint, hat sich der pummelige sem Monat Verl"s}en
Klempner mit ,Super Mario Kart’ dank Eurer Hilfe von Platz s;'cri:r:fegjg:: SE;:
sechs auf Platz zwei katapultiert. Auf dem ersten Platz hat cer’, das FuBball-
es sich ,Yoshi’s Island’ wieder so richtig gemiitlich ge- spiel von Ocean mit

macht. Ob das so bleibt, entscheidet wie immer nur lhr. der Lizenz von
Lodda Madd&us.

GEWINNSPIEL
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ote: 1 s Test 10/93
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flat von Katyana Brandt. Die 20 Begr:ffé uper Castlevania IV von
war nicht leicht, doch NES_UmseIzung der Bel
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Nachdem sich die MM
Power Rangers’ aus den
Flop-Charts verabschie-
det haben, macht sich ein
never Trend bemerkbar. .
Filmumsetzungen scheien S SEEERER

bei Euch nicht sehr hoch ~ Der Film ist Top, das Spiel ein Ffop."
im Kurs zu stehen. Das gilt leider auch fiir , Termiantor 2/

Was, Mario in den FJ'oEs? Mario’s
Time Machine' ist halt kein Miyamoto ~ komisch, als Game fauge

,Beavis &

Butt-head' sind im TV zwar
ugen sie nicht

|
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Videospiele sollen vor allem Spaf3 machen. Fiinf
der lustigsten Spiele wollen wir in diesem Monat
fiir ihren Spielwitz ehren. Vielen Dank an Marc,
Sven, Frank und alle anderen fiir die Idee dazu.

« Test 10/95

WARIO KART

Test 12/94

Spieletip von Spieletip von
Andre Bank: Dennis Schrades:
Zelda i Yoshi‘s Island
(SNES) (SNES)

Zelda II” ist fur Yoshi's Island” ist

das beste Jump&Run
Y cller Zeiten. Der
Spitzen-Sound, die schénen Grafiken

mich das genialste

Videospiel aller Zei-
ten. Es hat eine

unbeschreibliche lang-zeitmotivation

und eine folle Grafik.

Wer noch nicht im Besitz dieses Spie-

| les ist. sollte es sich unbedingt zulegen

und das gute Gameplay machen
Noshi's Island” zu meinem
persénlichen Favoriten.

gerade den Grand Slam gewinnt,
ader ob man den armen Mann vom
Berg stoBt, Namcos ,Smash Tennis”
bedeutet Riesenspal!

Spieletip von
Norman Komecny:
} | Smash Tennis

| (SNES)

Spieletip von
Wolfgang Ernst:
Super Mario
Kart (SNES)

Dieses Spiel is Dieses abgedrehte

einfach Spitze! Racing Game wird

Egal ob man einfach nicht lang-

weilig. Es ist mit Gags gespickt und
strapaziert die lachmuskeln. Beson-
ders der Zweispieler-Modus bringt Fun
ohne Ende.

mon Parrfc_k—__.....-

GEWINNEN!

ega Man von Patrick Mosuml

Wenn Ihr die Leser-Charts mitgestalten
wollt, so schreibt uns Ever lieblingsspiel
oder eine Chartliste fir alle Nintendo-Kon-
solen-Spiele auf eine Postkarte oder Briefl Erwahnt auBerdem Euren personli-
chen FlopKandidaten des Monats! Wenn |hr noch ein Foto (z. B. ein PaBfoto
oder ein witziger SchnappschuB] von Euch beilegt und ein paar kluge Sétze
zv Eurem Lieblingsspiel schreigt — umso besser.Und damit

sich Euer Engagement lohnt,verlosen wir unter

allen Einsendern

ein SNES-Modul!
Gewinner vom vorigen Mal ist: Christa Ritz

aus Augsburg.
Viel SpaB mit ,Star Trek - TNG'!

Ciao, bis nachsten Monat!
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Unsere person-
iche Meinung zu:

Bevorzugte Genre:

. td

o

Olympic Summer Games

SNES/GB, ab S. 38

vY
Vor Uber zehn Jahren
habe ich zwar unzahli-
ge Siunden mit, Summer
sames’ und Co auf

/orzugfe ben dem C64 verbracht, nur
Action- und ROI]WSPH? ~ waren diese Klassiker
dﬁﬂmlﬂfﬁuﬂbﬁ gsspiel:  quch nicht so lieblos pro-
Super Mario 64 (SNES)

grammiert.

2o/

lch konnfe mich noch nie
fUr diese schweiltrei-
benden Sporfspiele be-
geistern, Genretans soll-

Bevorzugte Genre: ten ,Olympic Summer
d&@%ﬁ%ﬁiﬁ?ﬁ;al‘ Games' jedoch eine fai-
Supe Moo 64 (SNES) @ Chance geben.
i 17
§ Es gibt viele wunderba-
E - gporrspieie, dies zahll
leider nicht dazu. So
el ' . bleibt die Olympische-
il iy Spieleliicke weiterhin of
Retige- und Rennspiele fen, denn ansonsten ist

derzeitiges Lieblingsspiel:

Pilotwings 64 (N64)

MARCO

Bgvor_zugm Genre:
Priigel- und Rennspiele

derzeitiges Lieblingsspiel:
Super Streef Fighter |l
(SNES)

CHRISTIAN

Bevorzugte Genre:
Action, Jump&Run
derzeifiges Lieblingsspiel:
Super Mario 64 (N6d)

da nur noch das alte
Winter Olympics'.

e Ao 4

Das Spielprinzip des Trigr
gerns?ﬁﬁ?sichpcuch ogf
iedem Taschenrechner
genielen. Versucht den
Additionsrekord der Zahl
ains in einer Minute zu
(bertreffen! (Der Red Re-
kord liegt bei 5321)

7y

lch erwahnte es bereis,
Sport ist nicht mein Ding.
Doch das sollte Sport-
Festischisten nicht vom
Kauf abhalten.

oAl

LA 2 M7

SINTERN

Hi und hallo,

wie sich unschwer in der Riege der aufergewshnlich hibschen Portréts erkennen 1651, ist das TC-
TALI-Team seit kurzem um einen Fachmann reicher: Marco Hantsch. (Er unterstitzt uns ebenfalls
in der ,neXt Llevel'Redaktion.) Schaut doch einfach mal in sein Preview iiber DKC 3 ab Seite 22!
Und fir alle neuen leser und -innen hier ein kleines Miniprofil der restlichen Truppe: Reza und Klaus-
Dieter sind Chef und unsere ,Super Mario Kart'Profis, Mitch ist der ungeschlagene RPG-Kom-
pletldsungs-Konig, Thomas liebt Rennspiele und den Duden, Klaus K. hért gem HipHop und st
seit langem Japan-Experte, Chrisfian haben's die Jum&Runs angefan und dann ware da noch un-
ser Reporterausdem-All', Julian, der Kopf von Factor 5, neverdings aus San Francisco ...

Turok
Nintendo*, S. 50-54

Turok’ kénnie endlich
mal ein 3D-Shooter wer
den, der nicht mit ber
zogener Brutalifat, son-
dern mit abwechslungs-
reichem Gameplay aut-
wartet,

Nicht nur die phantasi-
sche 3D-Gratik, vor al-
lem die Menge an in-
novafiven ldeen machen
Turok — Dinosaur Hunter
zu einem potentiellem
Nintendo*“Uberflieger.

Das Spielprinzip an sich
ist zwar recht abgegrif
ten, die hervorragende
Prasentation reizt aber
dennoch ungemein. So
mit stehen viele span-
nende Stunden am Né&4
vor der Tr.

Mit Turok' wird das
N64 seine Filhrungsan-
spriche auch im Action-
(_Ev)enre anmelden. Nie
zuvor wurden 3D-Um-
gebungen so stim-
mungsvoll in Szene ge-
selzt.

Turok’ wird besfimmt nicht
nur Comic-Fans zu be-
geistern wissen. Die an-
spruchsvollen level wer
cf;n den Dinojager si-
cherlich zum Superstar
avancieren lassen.

ahA/

ActRaiser
SNES, S. 64

-wh—-m

YYYY
Auch wenn ich mit den
Strategieeinlagen nicht
allzuviel anfangen kann,
bleibt ActRaiser’ fiir mich
ein bedeutender SNES-

Klassiker.

1977

Schon als Acraiser’ vor
drel Jahren auf den Markt
kam, war ich von die-
sem Titel begeistert. Und
auch im 64-BitZeitalter
hat das Game nichis von
seinem Reiz verloren.

777

So ganz kann ich mich
mit dem etwas steifen
gefligelten Helden nicht
anfreunden. Da ist mir
Demon's Crest' doch
noch eine ganze Ecke
ieber,

1777

Die Rolle eines allmach-
figen gottlichen Wesens
liegt mir. Trofz etwas flo-
cher Strategieelemente
und schwieriger Hipf
einlagen: ein rundum ge-
lungener Genremix.

Y7977
AciRaiser’s Action-Se-
quenzen sind mitunfer hok
lisch schwierig, doch
Enixs Strategiehammer
wulte mich durch seine
dichie Atmosphdre den-
noch zu Uberzeugen.

177

The Lost Vikings
SNES, S. 66

Y777
Die Ides, zur [8sung der
Rétsel zwischen den
drei Charakieren mif un-
terschiedlichen Fahig-
keiten umschalten zu
missen, ist einfach ge-
nial. Ich freve mich
schon auf Teil 2.

1977

Dieses Game brachie
aufgrund seiner Ori-
ginalitat seinerzeit fri-
schen Wind ins Jump-
BRunGenre. Fans die-
ser Art von Spielen kom-
men bei TLV' sicherlich
auf ihre Kosfen.

ahh

So alt das Teil auch sein
mag, die drei Nord-
manner haben einiges
auf dem Kasten. ,The
Lost Vikings" ist ein selten
guter Genremix, der e
nem echten Sammler
nicht fehlen darf.

Yv7Y
Knobelspiele, die als
Ziel das Uberleben der
Spielfiguren haben,
kann ich seit einer Uber-
dosis lemmings' ei-

entlich nicht mehr se-
en, Trotzdem ein in-
feressanfes Spiel.

vYYY
Die drei Wikinger sind
zwar lustig, aber langst
nicht so lustig wie Wik
kie und die starken
Manner’. (Was, das
kennt Ihr nicht mehre!)

A/

Mein liebstes
NES-Spiel

,Super Mario Bros. 3,
weil es mehr originelle
Ideen hatte als alle ande-
ren J&Rs zusammen, und
es mir bewiesen hat, daf?
es auf dem NES doch
bessere Spiele gibt als
auf dem Master System.

Auf Nintendos 8-Bitier
gehort Bucky O'Hare'
ganz klar zu meinen Fo-
voriten. Konamis Action-
spekiakel mit dem Welk
raum-Karmickel in der
Hauptrolle ist ein absolu-
tes MuB.

lch habe Super Mario
:Bros.' Zwar wiesenﬂich
anger gespielt, frotz:

der% blgiblpdos geniale
Metroid’ der absolute
Spifzenreiter unter e
nen NES-Spielen. Das
waren noch Zeiten ...

Noch heute werde ich
unruhig, denke ich an

die endlos langen ,Su-
per Mario Bros. 3*5it

zungen. Zum vollkem-

menen Gliick fehlte nur
ein Bafteriespeicher.

Okay, Luke Skywalker
hat schwarze Haare,
und Darth Vader hat
ungewaohnliche
Eigenschalten, aber die
Krieg der Sterne”
Variante von Namco st
einfach spitze.

1

Die Wertungs- Y9977
erklg rung: TOTAL! genial!
Mehr davon!

-IN and OUT -

Das ,SuperTUT" (SuperTOTALFUmfrage-Team)
ist wieder einmal rund um den Block gedist und hat

fur Euch eine akuelle Inand-outliste zusammengestell.

IN st ...

® die TOTALI jetzt zu abennieren, um an das be-
gehrte N64-Video zu kommen

* Super Mario 64 wenigstens ein einziges Mal ir-
gen(f\jo probegespiell zu haben

® sich ein farbiges N64-Pad zu kaufen, obwoh! man
noch nicht genug Geld fiir die Konsole zusommen hat,
damit man wieder etwas ruhiger schlafen kann

o TOTAL! 9/96

Gutes und inter-

Noch gut, aber
essantes Spiel! i

nicht mein Ding!

® jede Sieuererhohung kommeniarlos hinzunehmen
und die Rechnung erst bei der nachsten Wahl zu pre-
sentieren

o simtlichen GenuBmitteln zu entsagen, denn nichts
ist schoner, als mit PilotWings 64 abzuheben

® sich akiiv an der TOTAL! zu befeiligen, indem man
schone Zeichnungen (boomt gerade), Fotos von sich
oder tolle Tips und Tricks {boomt nicht] zusammen mit
lustigen Leserbriefen einschickt

OUT ist ...

® die Rechischreibreform: Spaghetii und Kénguruh
werden in Zukunft ohne h geschrieben. Also bei
Spaghetti mag das ja noch in Ordnung gehen = wer
hat schon gerne ein H zwischen den Nudelne! Aber

Lahme Gurke!  Spiele, die die Welt
Brauche ich nicht. nicht braucht!

die armen australischen Beuieliiere bekommen doch
einen Sonnenbrand, wenn man ihnen das H{aar)
nimmt!

* die vallig abstrakien [N-and-outBeitrage in der Bila-
Zeitung

* dieselben Klamoften wie alle anderen zu fragen,
obwohl man viel lieber seinen eigenen Stil ent-
wickeln mochte

* die penefrante und véllig geschmacklose Art der
Werbeblockdntres von RTL 2 - einmal ganz abge-
sehen von den standigen Sendetermin-Verschiebun-
gen und anderen Peinlichkeiten des Senders

® kaum noch SuperNES-Spiele zu produzieren, ob-
wohl alle Welt zv Hause hockt, weil's drauBen sfén-
dig regnet

i

Al



m -Labor!

Donkey Kong auf Abwegen - das
Doppelleben der Videospiel-Helden

Unser TOTAL!-Labor geht nun
bereits in die dritte Runde!
Diesmal haben sich Prof. Dr.
Strementz Kurzkopf und sein
korpulentes Wissenschaftler-
Team auf die Suche nach
Doppelgédngern beriihmter
Videospiel-Helden gemacht.
Und Ihr werdet kaum
glauben, was dabei
herausgekommen ist!
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Schon seit Tagen war Professor
Kurzkopt nicht mehr zum Schlafen
gekommen. Wo sollte er blof nach
Doppelgdngern suchen? Sein
elfképfiges Forschungs-Team hatte er
bereits in zwélf der entlegensten
Winkel dieser Erde geschickt, um keine
Méglichkeit auszulassen. Man hatte
ihm zwar aus Japan berichtet, daf3 dort
auffallig viele Miyamoto-Doppelgénger
2y fmdpr‘ seien, doch war dies leider

nicht das gewiinschte Ergebnis. Selbst
die aus Mallorca gemeldefen Kirby-
ghnlichen Méanner mittleren Alters
erfillten die Anforderungen nicht ganz,
denn sie waren weder rosa, noch
konnten sie sich in irgendeiner Weise
morphen. Und von den entdeckten
Bomberménnern bekam leider niemand
Hafturlaub, auferdem war keiner von
ihnen bereit, sich die Haare zu
schneiden

Resigniert und der Verzweiflung nahe
legte Prof. Kurzkopf den schluchzenden
Regenwurm samt ausgehshlter He-
Man-Figur beiseite und entschloB sich
zu einer kleinen Schaffenspause. Kurz
entschlossen griff er zum
bereiliegenden Comic-Heff
Gespenster Geschichten’ und versank
gleich darauf in einer grausig-
spannenden Traumwelt. Und da
passierfe das Unglaubliche: In der
zweiten Geschichte des Heftes
tauchten die gesuchten Doppelgénger
aufl Sofort meldete der Ubergliickliche
labor-Chet seinen Erfolg dem TOTALK-
Team

Hier nun das Abgefahrenste, was uns
seit langem in die Hande gefallen ist:

Die Gruselgeschichte Das

ADIATI Same’ aus der
beliebten Gespenster-Geschichten-
Reihe handell von lony Asante, sinem

erfolgreichen Programmierer, del

Wwbergreitend der Erfinde

spielFiguren ist. In

Straldenrauber einen Strich
durch die Rechnung machen. Tony
findel sich nach seinem Ableban (s
Bild) in einer merkwiirdigen Geisterwel

wieder, in der er seinen Helden

pegegnet

~ |l g [
Selbst weniger ertahrenen Nintendo

f r_] en die

und Sega-Freunden we

QINOC U il_] eine vV gl -Mar-ahnliche

|:"‘||| unterstitzen Tony im Ke

|||J|

{:.‘H!I ng

Prima Idee, wie wir meinen!

Wer schon einmal etwas
Vergleichbares entdeckt hat, kann
sich beim TOTAL!-Labor melden.
In einer der kommenden
Ausgaben werden wir die
Beitrdge veroffentlichen.

Schreibt einfach an:
X-plain Verlag
TOTAL!-Labor
Friedensallee 41
22765 Hamburg

030-45404411

Ni f

incl. Pad, Mano und

Pﬂofwmgls

ite! auf Anfrage.
ypderungen

die;ge * Tﬁel war bl

chT erhc‘;:lﬁhch i




Bereits auf der Electronic Entertainment Expo, die im Mai in Los Angeles
stattfand, war dieser Titel der Publikumsmagnet am Messestand von
Acclaim. Die Rede ist von ,,Turok - Dinosaur Hunter”, einem der ersten
Third-Party-Titel fir Nintendos brandneue 64-Bit-Plattform.

as Team hinter Turok, Iguana Entertain-  Titel handelt es sich um ein 3D-Action-Spiel der

ment, ist in der VideospielBranche nichtun-  Exiraklasse. Inspiriert von den in Amerika

bekannt. Durch Hits wie z. B. NBA Jam"  recht populdren Turok-Comics und
haben sich die US-amerikanischen Entwickler im  mit einer technischen Auf
machung, die die
Hardware-Power
des Nintendo®
auf eindrucks-
volle Art und
Weise demon
sfriert, schickt sich
lguana Entertain-
ment an, mit Turok
den Begriff 3D-Action §
neu zu definieren. Die
Storyline ist dabei genauso |
auPergewshnlich wie das Spiel selbst. So
laufe der Zeit einen Namen gemacht. Mit ihrem  verschlagt es den Indianer Turok in eine distere
ersten 64-Bit-Projekt begeben sie sich jedoch aut  Paralleldimension namens lost Valley'. Dieser
neues Terrain. Turok — Dinosaur Hunfer ist nicht elwa  auBerordentlich ungemiitliche Ort wird von
ein abgedrehtes Basketball-Spekiakel, bei diesem  einem sehr finsteren Bosewicht
namens ,The Campaigner’ be-
herrscht. Zusammen mit einer
Horde kinstlich erschaffener
Dinosaurier und biomechani-
schen Monstern hat der Unhold
den Plan, sich mittels seines ,Chro-
nosceptors' das Raum-ZeitKontinuum
Unterfan zu machen. Da dadurch die
Erde in Mitleidenschaft gezogen werden
wiirde, macht sich der tapfere Turok auf, dem
Campaigner das Handwerk zu legen. Zu diesem

Zweck steht ihm ein grofles Arsenal an Feuer- Im Kampf gegen den bésen Campaigner und dessen
waffen zur \/erﬂjgung, in dem sich neben Pfeil und tierisches Gefolge steht Turok ganz allein da

TOTAL! 9/96



Rig meisten Gegner, die in denSzenditien ;
aus, s W«Q auch Giber verbliiffend req,




Bogen auch fisr_Indianer
rechtuntypische Waffen wie
Maschinengewehre, Shot-

guns und Grdnatenwerfer
befinden. Um sich in den
lebensfeindlichen Szenarien

+ zu behaupten, kann Turok
_springen, schwimmen und

~ .,  sogar klettern:-Das ist auch
*_ dringend notwendig, da die
zahlreichen Stages dem
starfﬂig gejagten Indianer
einiges abverlangen. In

~ den grof3angelegten Ur-
- waldwelten trachten Turok
~ unfer anderem aggressive
~ Dinosaurier nach dem Le-
~ ben und-er muB auf Schritt
ws und Tritt aufpassen, daf3 er

& 3@¥ cfm’ Hut vor den
Lar pu[gne’rs -; -
Hrﬁﬂhf versprlchf’ Tunél( schon

1, waren sie gizwungen rie-
hizeit berechnete 3D-Szen-

on fiir Polygon aufzu-
as Ergebnis ist atemberau-

I: Derart beeindruckende Land-
fiken wie beispielsweise

‘huﬁmmscnz ANIMATIONEN
mﬁmm TUROK AUS

in Turoks Urwald hat man bisher auf
keiner Konsole ge§éhe ‘Die-Spielab- |
schnitte sind sehrsabwechslungsreich i
und unte ‘gﬁﬁe‘ideﬁ sich nicht nur
gmﬁsch veneinander. Auch hinsichtlich
defLevelJalgns haben sich die
Entwickler stets etwas Neves einfallen lassen. So |
gnbt_.-es beispielsweise stark actionbetonte Passagen
“ und Umgebungen, in denen Turok Rétsel l6sen
muf3, um sein Abenteuer fortzusetzen. Zudem
verleihen spektakuldre Grafikeffekte wie Gou-
raud- und Light-Source-Shading den Szenarien
und Lebewesen ein beeindruekendes realistisches
AuBeres. Die tollen Bewegungsabléufe aller
Beteiligten unterstrelchén 3!95en Edruck auf
elndrucksmﬂe Art und Welse Bereits in dem
Enhwck|ung§stgdlum in dem- ch.Turok zum jet-
zigen 2emun .- el ot

"_ll“izn
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in-den _%m‘ziger Jahren erlebte Turok seine ersten Cﬁ'ﬂl‘t"W‘
“ Im Laufe der Zeit wurde der Charakter nach und nach berarbeitet und

-

Lges S
.+ Bere

Y

~_schick# sich nun an, sein Debiit als Videospielheld zu feiert.. -
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Telefon: |
05071-912746 von ll'
11.00-20.00 Uhr |
29690 Schwarmstedt |
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Sega Saturn

BAKU BAKU

BATTLE ARENA TOSHINDEN

BUG
CLOCKWORK KNIGHT

CLOCKWORK KNIGHT 2

CYBER SPEEDWAY
DAYTONA USA
DIGITAL PINBALL
DISCWORLD

EURO '96

FORMEL 1
GOLDEN AXE
HANG ON
VICTORY GOAL

3D LEMMINGS
MYST

MYSTARIA

NHL HOCKEY
PANZER DRAGOON
PANZER DRAGOON 2

69,95 DM
89,95 DM
89,95 DM
59,95 DM
69,95 DM
69,95 DM
/79,95 DM
59.95 DM
89,95 DM
89,95 DM
89,95 DM
79,95 DM
69,95 DM
89,95 DM
89,95 DM
79,95 DM
89,95 DM
89,95 DM
69,95 DM
69,95 DM

Sony Playstation

AGILE WARRIOR F-111
CRITICON
DARKSTALKERS
DEADLY SKIES
EARTHWORM JIM 2
IMPACT RACING
POWER PLAY HOCKEY
RESIDENT EVIL
SHELLSHOCK (DT)

STREET FIGHTER ALPHA

THUNDERHAWK 2
TILT

VICTORY BOXING

WORLD CUP GOLF

Wir fihren auch:

89,95 DM
49,95 DM
79,95 DM
79,95 DM
89,95 DM
79,95 DM
79,95 DM
89,95 DM
89,95 DM
89,95 DM
79,95 DM
/79,95 DM
79,95 DM
69,95 DM

3DO, Nintendo*, MCD, Mega Drive

Versand per Nachnahme 9,-DM




ml INTERVIEW

lr Wer steckt hinter Igunana Entertain-
I ments erstem Spiel fiir Nintendos 64-
’ Bit-Senkrechtstarter? TOTAL! sprach
' mit David Dienstbier, dem Lead Desi-
gner des Turok-Teams iber den
potentiellen 3D-Action-Uberflieger.

o e

TI: Wiewar ihr beruﬂicher Werdegun99 Ari

“genheit georbeﬁet?

erste Tlte‘ bei dem ich als PPO{BQ

Man;ger :

“und Lead Designer Funglere :
T!-"Worum haben Sie sich dclzu -»-

A ' deosmele-Desngner zu werden2

hatte schon immer

> n:hl msq:_h |rg?ndwcnn dazu ent-
% ".n. SCI'I \{l.d!mspiele zu entwlcke|n

_,;am ﬁp—ﬁgﬂr Turok in der Hauph'o"e entwickelt?

welchen Projekfén_haben Sie in der Vergan-_ | Turok beimhgt@

ﬂ Wan[mdiuben Sie gerade ein Splel mit der ~

=TI Waa, hahep Sie voﬁ"db

Tl Wleweh?. Leute smd am BAE

e

Tt DD: Ungefahr finfzehn Leute sind momentan
DD: Vor efwa' zwei Johren habe jch bei Igua-
na Enfertainment angefangen. Vor ,Turck -
Dinosaur Hunter” habe-ich andem Arcade-
Automatep~Batman Forever’ ungefihr sechs
Monate mitgearbeitet. Turok ist jedoch der

mit der Arbeit an Turok beschéftigt. Urspriing-

lich stand ich ganz allein da. Als jedoch die

ersten Nintendo*-Entwicklungssysteme ein-
!ralm wurde das Team sch|ugc:rhg gréler.
ar einen riesigen Berg an Arbeit

in New YOI& e |

Akteure mit Hilfe dieser T echnologie in Szene
gesetzt. Bei der Animation der Dinosaurier
korinten wir Jc:gegen nicht auf das Motion
-Capfurmg zuriickgreifen, da sich Menschen
von Dinosauriern hinsichtlich ihrer Bewe-
gungsabldufe stark unterscheiden. Wir waren
also gezwungen, sémtliche Animationsphasen
der Gegner ,von Hand'_ am Computer zu
erstellen. Pt b

™
L

rqée:cht*ﬁr!konven-
L N

~eine dreidir monole_
-vermmelt d _n‘aﬂoga S
- seres Sp elgetUhl

- Acclaim-eigenen Motion-Capture-Studios in N.Y. designt

m m-dem sTch {ar.S) i

’edoch ketne betriebs- " ~

Splelverlauf bel emlgen dieser Ti
jist. Also haben wir versucht, unsg
Spla] so abwechslungsreich wie-
gmtalten Bei Turok unterl’schetden |
~ verschiedenen Szenarien ficht nur in opti
Hmslcht jeder Level fordert den Spiele
eme andqpe’ Art und Wa#se Natirlich habm

Pie Animationen der humanoiden Gegner wurden in den

auch einige Rétselelemente eingebaut. Zudem
birgt Turok Unmengen an Uberraschungen
wie belSplelswease versteckte Bonus-Stages.

T Um welthe Artvon Ratsel handelt es sich?



bschnitte machen. Da die versehiedenen Szen-  30.9.96) in Termit dru
ien sehr grofd sind, denken wir, dafyedahrene L
ieler mindestens drelfng Stunden benétigén-... DD: Bis jetzt sind wir's
werden;.um Ty it durchzuspielen. Verfiigung steht recht
: Wir befinden. uns in de
__h mcht gerc:cle um  duktion und arbeiten zur

,,sum MARIO 64 HIELT for it g
DAS GESAMTE TUROK-  vember auf
 TEAM LANGERE u

=

-y TS
e

. geplanten U_ R

TOTAL! 9/96




Nachdem Nintendo bereits fiir das SNES einige Klassiker wie ,Super Mario Kart’, ,Super
Mario All-Stars’ und ,Zelda — A Link to the Past’ zum giinstigen Classic-Preis auf den Markt
gebracht hat, wird diese Aktion nun fiir den Game Boy fortgesetzt. Um Euch mit aller Deut-

lichkeit auf diese einmaligen Angebote hinzuweisen, wurden die Verpackungen in Signalrot

Super Mario Land

Neben Tetris war ,SML" eines der
ersten Spiele fur den Game Boy
und prakfisch fur dessen weltwesiten
Erfolg mitverantwortlich. So sind
Spieldesign und Grafik auch ein
wenig altbacken und erinnem, wie
auch die recht linear aufgebauten
level, am ehesten an die frihen
NES-Abenteuer

MAR X O
S5S7TF0QO0

LN

«

scher Shoot'em-Up-Manier
auftritt. Trotz des geringen
Umfangs mit 12 leveln, be-
kommt |hr ein gut spielbares
und mitflerweile geschichts-
tréichtiges Mario-Abenteu-
er geboten.

des italienischen

, =0 |Super Mario Land
Klempners. Ein-
molig in der Ge- | Hesieller .................Nintendo
o 1 R |
schichte der MO LT 11,14,
rio-Spiele enthalt  Jieel 12
SML Zwei I.e\-"el Sehwietigheil .........oo.....niiedrig
‘ N (onlowes .........o.coonnrccosniirens™
in denen MO“O Speicherkopazitdt ........1/2 MBit

als Pilot in klassi-

Test in TOTALL ........7/94 (Clossic)

e Super Mario Land 11 Six Golden Coins

Das zweite Mario-Spiel auf dem
Game Boy ist bis heute eins der be-
sten Spiele fir Nintendos Hand-
held Uberhaupt. Das 4 MBit grofe
Modul bietet ein perfektes, an ,Su-
per Mario World' angelehntes Go-
meplay mit Multidirection-Scrolling,
viele versteckte

: |

=
G D

Chia

(‘,QEE—’W
Wario, das bdse Ebenbild von Mario,
der das Schlof} unseres Helden in Besitz

genommen hat. Erst nach sechs grofen
Welten und vielen versteckten Bonusleveln

dirft Thr den Bése-
wicht zum Kampf her-
ausfordern.

Extras und eine
Batterie zum Ab-
speichern von

Super Mario Land 1| 6 Golden Coins

Hersteller .................... Nintendo
3

WY
cviseisasnese- JUMPERUN

Genre ...

Continues .....

Test in TOTALI

| SRER
Schwierigkeil ........

Speicherkopazitil .....

RN 1111 |

Botteriespeicher

ceeeeenrd MBIt
9/94 (Classic)

@ TOTAL! 9/96

drei Spielstan-
den. Erstmals

irefft Ihr dabei aut  Fiir Mario ist dies keine besonders ungewshnliche Art der Fortbewegung




gehalten und der Preis auf jeweils unter 50 DM gesetzt. Den Anfang machen ,,Donkey Kong”
und die drei ,,Super Mario Land”-Titel, die sicher fiir diejenigen hochinteressant sind, die

sich erst kiirzlich einen Game Boy zugelegt oder damals einen dieser Erfolgstitel verpaf3t

haben. Die Spiele sind ihr Geld auf jeden Fall wert!

TN TR S A e
- » e e . b

o it Bk 1 Schwierighei! ...................mittel

weeeeee..Balteriespeicher

. - —

Wario erlangf durch Hiite verschiedene Spezialféhigkeiten.
So hat Bull Wario einen wesentlich héirteren Bodycheck und
Jet Wario kann fir eine begrenzte Zeit fliegen.

Wario Land Super Mario Land 3

Obwohl ,Wario land” strengge-
nommen nur ein Aufgu® von ,SML
2" ist, handelt es sich dabei doch
um den Hohepunkt der Mario-Rei-
he auf dem Game Boy. Diesmal fei-
ert Wario als Spieltigur Premiere
und mdchte sich fir seine Nieder-
lage im zweiten Teil an Mario
réchen. Dieser Rollenwechsel macht
sich auch durch eine willkommene
Variation der Spielelemente be-
merkbar. So kann Wario bei-
spielsweise, nachdem |hr das ent-
sprechende Extra eingesammelt
habt, Fever speien oder fliegen.
Der technische Stand orientiert sich
stark am Vorgénger-Modul, bietet
aber sechs verschiedene Enden,
und somit noch einiges mehr zu
entdecken. Kein echter Mario-Fan
darf sich dieses Juwel entgehen las-
sen, auch wenn unser Held diesmal
nur eine Nebenrolle spielt.

o Donkey Kong

Als erstes Spiel, das den Super
Game Boy unterstiitzte, erschien
vor zwei Jahren ,Donkey Kong”.
Neben den vier Originalleveln des Auto-
matenvorbilds von 1981 werden auch di-
verse Spielelemente aus ,Donkey Kong
Jr. und Super Mario Bros. 2" geboten, die
zusammen einen ausgereiften und gut
spielbaren Mix aus Jump&Run und Kno-
beleinlogen ergeben. Die iiber 100 ab-
wechslungsreichen level dirften Euch
eine lange Zeit Spielspald mit dem ersten
Nintendo-Maskottchen garantieren.

TOTAL! 9/96 m
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Donkey Kong

Hersteller ....................Nintendo
Spieter .........coocconnorcercemsarsrnssanes )
Genre ........Jump&Run/Strategie
Level......ooocoooeccirentn. 100
Schwierigkeil ...................niedrig
Confinues ........... Batteriespeicher
Speicherkapazitdt .............4 MBil
LCETRUR (1) 11— LT




B
EIN AFFE EROBERT _ >

DIE WELT DER SPIELE

Null Bock auf Lianen
~ da gibt es doch

bessere Spielzeuge!

Shigeru Miyamoto kam 1977

als studierter Industriedesigner zu Nintendo. Dar

mals war die Firma noch nicht das WeltUnternehmen,

als das wir sie heute kennen. Man hatte sich als Spielkar

tenhersteller in Japan einen Namen gemacht, und fastefe sich
erst langsam an die noch junge Welt der Unter-

haltungselekironik heran.

Minoru Arakawa, der Schwiegersohn von

Nintendo-Oberhaupt Hiroshi Yamauchi,

hotte 1981 alle Hande voll zu tun, Nin-

tendo-Spielautomaten in Amerika sc-

lonféhig zu machen. Nach einigén fi-

nanziellen Engpassen hoffte Arakawa jeden Tag auf ein Wunder aus Jo-

OHNE BANANEN: pan. DaB ihm dieses VWunder in Form eines Gorillas namens ,Donkey Kong'
KLASSIKER DER beschert werden wiirde, hatte er sich wohl nie trdumen lassen.
VIDEOSPIEL-

Um den Nintendo-Standort Amerika zu retten,

GESCHICHTE
mubte dringend ein gutes Spiel her, doch §

samtliche Programmierer bei Nintendo hatten
keine Zeit, neben ihrer normalen Arbeit auch

noch ein Spiel zu erfinden. Yamauchi befahl ei-

nem seiner Entwicklungsleiter, Gumpei Yokol,

i i1
|

ihm irgendwen fUr ein neues Spiel abzustellen. Daf

’ ' itpunkt h ‘
Die Grafiken der afen Spice wir- Miyamoto zu diesem Zeitpunki nur sehr wenig Ahnung

ken heutzutage doch schon etwas von Videospielen hatte, kimmerte Yamauchi nicht. Also setzte sich der Aus-
- 3 antiquiert. Links seht Ihr das Origi- . Homed . ' _ by
i, oo dlg Juritor-Eelion erkorene an seinen Schreibtisch und erfand einen Riesengorilla, der die

Freundin eines kleinen Normalos geraubt hatte.

Um die Holde aus den Klauen des Mon-
sters zu retten, muBte dieser Zimmer-

mann hohe Tirme

Mini-Hockey fir zwei Spieler: Der

Affe gibt sich auch mal sportlich

reportagqge @TOTAL!9/96
S




DONKEY KONG -
GENERATIONS: EINE
AFFIGE FAMILIE
DREHT AUF ...

=

erklimmen und Fassern ausweichen,

die der wiitende Affe auf ihn schleuderte, um die

Holde aus den Klauen des Monsters zu befreien. Donkey

Kong war also in erster Hinsicht als Bésewicht gedacht. Miyamoto

verstand es jedoch, sogar mit den aus heutiger Sicht steinzeiflichen tech-

nischen Mitteln den Charakteren einen unverwechselbaren Ch-

arme zu verleihen. So wurde Donkey Kong immer beliebter.

Nur bei Arakawa fand der Gorilla zundichst wenig Anklang. Skeptisch
lief er die Platine von seiner Handvoll Angestellier begutachten, mit dem
Ergebnis, dafd das Spiel eine einzige Katastrophe sei. Dennoch stellte

man einen Automaten in einer Kneipe in der - Am Anfang war der Automat:
Auf dem Werbeprospekt sind

gleich zwei Helden zu sehen exc‘it|ng
| pame

Nachbarschaft aut und staunte nicht
schlecht, als das Game in nur wenigen Ta-
gen mehr Celd einspielie, als die anderen aufgestellien Spielgercite
zusammen. Dieses Ereignis war der Grundstein fiir Nintendos heu
| tigen Erfolg in Amerika.
i Wenig spater lechzte die stetig anwachsende Fangemeinde
des Affen nach einer Fortsetzung, die ihnen 1982 als ,Don-
| key Kong Jr." emeut Freudentrénen in die Augen frieb. Die
Handlung schloB sich nahtlos an den ersten Teil an. Der Held
des Spiels sollte nach seiner Umschulung zum Klempner unter
dem Namen Mario spdter noch eine unvergleichbare Weltkarriere
starten. Doch der eigentliche Star war Donkey Kong. So durfte im Sequel
der Spieler nun in der Gestalt von ,Donkey Kong Jr' den Affen-Vater aus Ma-
rios Kafig befreien. Dazu muBte sich Junior an [
lianen hangeln und Hindernissen ausweichen.
Auch auf Nintendos Game&Waich{CD-Spielen - :
hatte Donkey zahlreiche Auftritte. Neben der B

IN ,,SUPER MARIO
RPG” GREIFT DER
AFFE ALTE

Mini-Version

JI 4 L Donkey beim Gastspiel in  fuy
S Super Mario RPG ... Pl




AUS DEM URWALD - '
wane . Doniicey

DER AFFE ALS

von ,Donkey Kong Jr' zum Bei-

spiel als Eishockey-Star in  Donkey Kong

Hockey'. Die lizenz des Spiels wurde an CBS ver-
kauft, die damit ihrer ColecoVision-Konsole das erste Vi-

deospiel verschaffien. Darin fehlte allerdings der zweite der {

DIE ABENTEUER insgesamt vier Originatleveln. Dieser wurde jedoch in ,Su-
WURDEN AUCH FUR per Donkey Kong' fir den Colecokompatiblen ADAM:
ANDERE KONSOLEN

Computer nachgereicht.

UMGESETZT

Die Donkey Kong-Automaten verwandelten Yamauchis Pu
pillen sehr bald in groPe Yen-Zeichen. Deshalb wurde be-
Nintendo auf der schlossen, die Spiele auch fir das 1985 brandneue
Kong-kurrenz-
Konsole — aber

Nintendeo gibt es
heute noch ...

Heimgerat Famicom (NES) umzusetzen. Auf dieser Konsole

wurde ,Donkey Kong' ebenfalls iber Nacht zum Star — éhn-

lich wie sein Schopfer Miyamoto. Die ganze Welt, so
schien es, war in ein ,Donkey Kong'-Fieber gefallen, und

schon bald sah man das Konterfei des Affen auf Kaffe-

tassen, Beftwdsche und vielem mehr. Mitte der achiziger

DONKEY SPIELT ZUR Jahre suchte der Gorilla das NES mit dem Edutainment-Spiel ,Donkey Kong Math” heim. Ziel
ABWECHSLUNG AUCH war es, immer kompliziertere Rechenaufgaben zu l6sen, um einen Schritt weiter zu kommen.
MAL DEN MATHE-

LEHRER DK Math’ konnte an den Erfolg des Erst

Is - 4 :
1nn i v § ICnen
R gs jedoch ebensowenig heranreichen,

rechnen? Auf
dem NES durfte
Donkey den Be-
weis anfreten

wie die Aufomatenumsetzung des un-
motivierten Ballerspiels ,Donkey Kong
3". Nachdem der Hohepunkt

der Affen-Manie also er-

steinmal erreicht war,

baute die Resonanz auf den haarigen

Helden langsam ab. Erst im

Jahre 1994 sollte

AUCH MARIO WAR
DAMALS SCHON MIT

e




Féisser waren in den frihen
Tagen das Lieblingsspiel-
zeug von Donkey Kong

Donkey Kong’ mit Hilfe

glorreiches Comeback gelingen.

In der kommenden Ausgabe erfahrt

re Affe auch auf den anderen NintendoKonsolen ein
gemitliches Platzchen einrichtefe und noch einmal zu einem welt
berihmien Superstar wurde.

Christian Henning/man

Auch als Game&Watch-Spiel préisentierte sich Donkey Kong

Heute und gestern: Zwi-
schen diesen Bildern lie-
gen Generationen ...

englischer Render-Profis ein |

lhr mehr dariber, wie sich der legendd- |

Iél |
&
4
o
&
5 T ~

GOLDMANN

NINTENDO
"GAME BOY'«

«[Ein japanisches Unternehmen
obert die Welt

 Affenstark!

Interessiert Euch nicht nur die Ge-
~ schichte der Video-Helden, sondern

auch die der Firma, die dahinter
 steht? Dann solltet Ihr unbedingt einen
- Blick in das Buch ,Nintendo »Game

Boy«” von David Sheff werfen, das in-
~ teressante Einblicke liefert.

Mit etwas Gliick konnt Ihr schon bald
~ darin schmékern:

I.l"'verlos’r mit freundlicher Unterstiitzung des Gold-
nn-Verlages zehn dieser Firmenporiraits.
gs miBt Ihr zur Erhéhung Eurer Gewinnchance
ine kleine Frage beantworten:
e]che An‘ von Affe handelt es sich bei Donkey Kong?

~ Aiumeinen Schimpansen

~ B: um einen Gorilla
' C: um einen Orang-Utan
hreibt d_ie nchhge Antwort auf eine Postkarte und schickt
is zum 22.9.1996 (EinsendeschluB, Poststempel) an:

?-"-.TOTAL » Stichwort: Donkey Kong
Fnedensclllee 41 » 22765 Hamburg

De Rec ls“eg |st}_o'05'geschiosseh, Mitarbeiter der Verlage X-plain und Goldmann dirfen nicht teilnehmen.

sSVYsTEM™

|
EMNTERTRINMENT
|

Willkommen in der neven Welt: Die Verpackung des er-
sten Teils fiir das Nintendo Enfertainment System

FORTSETZUNG
FOLGT IN DER
KOMMENDEN
AUSGABE

Die Rechte an den Abbildungen liegen bei den jeweiligen Inhab®

TOTAL! 9/96 QLN
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Daf3 Enix nicht nur in
Sachen Rollenspiele
und Action-Adventures
einiges auf dem Kasten
hat, stellte die japani-
sche Company mit
dieser gelungenen Mi-
schung aus Action und
Strategie schon recht

fruh unter Beweis.

as kénnte das Leben so schon

sein, wenn man Goft wdre:

Den ganzen Tag auf der faulen
Haut liegen, dreizehn gerade sein las-
sen und ... von wegen! Denn so
schon die Aussichten aut einen ge-
ruhsamen lebensabend im Olymp
oder anderswo auch sind: Bevor
man ihn so richtig geniePen kann, ist
erst einmal ziemlicher Strel ange-
sagt. Insbesondere dann, wenn ein
finsterer Démon die Erde mit seinen
Monsterhorden unsicher macht: Unter
solchen Bedingungen gedeiht die
Menschheit nicht sonderlich gut, und
ohne Menschen, die einen vereh-
ren, macht auch das Gottsein nur
wenig Spab. Also ist es hochste Zeit,
da unten mal nach dem Rechten zu
sehen. Zu diesem Zwecke kann der
Spieler gleich in doppelter Form auf

Unser Dorf soll schéner werden — einem Gott
stehen fiir solche Aktionen natiirlich besonde-
re Sanierungsmaf3nahmen zur Verfigung!

Erden wandeln. Einmal als mutiger
Kampfer, der sich in die diversen
Monsternester wagt und dort mit dem
Schwert fir Ruhe und Ordnung sorgt,
zum anderen als kleiner Engel, der
den Menschen mit Rat und Tat zur Sei-
te steht. Sobald namlich das erste
Monsternest einer Region ausgehoben

TIME 276 ". SCORE

4988

Am Ende eines jeden Action-Levels wartet ein ganz besonders grof3er und fieser Endgegner auf
Prigel. Erst wenn das Monster besiegt ist, konnen die Leute in dieser Region wieder aufatmen

wurde, siedeln sich Menschen in die-
sem Gebiet an. Die gilt es nun zu len-
ken, zu hegen und zu pflegen, auf
daB sie sich auch ordentlich ver-
mehren. Denn ein solides Bevolke-
rungswachstum
verhilft dem Cott
zu neuen Fahig-
keiten und mehr
Starke, was ihm
bei den ndichsten
Ausfligen in die
Monsterdungeons
senr zugute
kommt. AuBBerdem
findet die Bevol
kerung bei ihren
Siedlungsarbeifen
auch manch nitz-
lichen Gegen-
stand, den sie ihrem lenker zwecks
Verwendung an anderer Stelle geme
UberlaRt. Nachdem die Region dann
endlich floriert, kommt es nochmal
zu einem Duell in den Dungeons,

danach kann sich der Spieler mit ru-
higem Gewissen neuen Regionen
und Aufgaben widmen.

Dort lauft dann im Prinzip das gleiche
Spielchen ab, allerdings in einem et
was héheren Schwierigkeitsgrad und
mit etwas anderen Problemen der

TOTAL! 9/96

Bevolkerung. Wem das langwieri-
ge Autpdppeln der Anhanger zu zeit
aufwendig ist, der kann im ActionMo-
dus auch sofort zu den Kampten mit
den recht kernigen Obermotzen Uber-

Kleinere Monsternester kénnen die Bewohner auch im Alleingang
ausheben - normalerweise gibt es dafiir auch eine nefte Belohnung

gehen. Besonders in diesen Se-
quenzen kommen die Enix-Qualitéten
voll zur Geltung: Beeindruckende
Hintergrund-Grafiken und hervorro-
gend animierte Gegner erfreuen das

Auge, allerdings kommt auch das
Ohr nicht zu kurz: Fir den atmos-
phérischen Soundtrack sorgte Yuzo
Koshiro, der unter anderem auch
durch seine Leistungen in der Sega-
Welt zum renommiertesten Musiker
der Videospiel-Szene wurde. Im naht

Der Gefahren in den Dungeons erwehrt sich
der Held mit dem Schwert und mittels Magie

losen Zusammenspiel fuhren die ein-
zelnen Komponenten dazu, daB ,Act
Raiser” bis heute nichts von seinem
Reiz verloren hat. Wer sich also sei-
nen Platz auf dem Olymp sichern
will, der sollte sich sofort in Richtung
Flohmarkt oder TOTALI-Bérse auf den
VWeg machen.

Michael Anton

Die Féhigkeiten des géttlichen Helden

Bamenlo

Gelinnzaldy 2+
Die zusiitzliche strategische Komponente verleiht dem
Spiel durch ihre Story seinen besonderen Reiz.

DAUEYSPEl 2+

Die Action-Sequenzen werden gegen Ende des Spiels
recht deftig und bergen leichtes Frustotential in sich.

&% A3 5l
ITQYIN 2+

Den eher biederen Grafiken im Strategieteil stehen
beeindruckende Szenen in den Dungeons gegeniber.

Spund 1-

Mal dijster, mal fetzig packend, aber immer
stimmungsvoll: Yuzo Koshiro in Hochstform.

TOTALL-CHECK

By s Action/Strategie
(17 [PO——— A
Schwierigheit o.-....d Stufen/anst.

(711111 — Hatterie
Speicherkapazitin .
Erhlthich i 38




neXt Level informiert nicht nur liber alles Wissenswerte aus dem Hause Nintendo,

sondern verschafft Euch auch einen Blick tiber den Tellerrand: Neben ausfiihrlichen

Tests, News und Infos zu den 32-Bit-Konsolen, Sega Saturn und Sony PlayStation,

gibt es zudem brandheiBe Facts zu allen Systemen aus der Welt der Videospiele.

September 9/96 C 41473  5Sch 34 sFr 4,90 Lit6200hfl 6,50 DM 4,90

Nintendo™™ - Sony PlayStation - Sega Saturn - Super Nintendo - Mega Drive - PC . Arcade

lhr morgen !

Ab sofort jeden Monat
fir 4,90 DM bei Eurem
PlayStation y Zeitschriftenhandler!

Sonys neues
Maskottichen

Crash

Sonics
Nachfolger

MNIiGHTS

N

Spiel des
Monats

\ J.I"J-".

A\l

R VERLAG
wiario o

Quo Vadis, Nintendo? |

Das neue
Multiformat-
Magazin Eurer
TOTAL!-
Redaktion!

neXt Level 9/96 bietet Euch u. a. die Nintendo*-Tests zu Super Mario 64 und PilotWings 64 sowie den ultimativen Nintendo-Report:
10 Griinde die fiir und 10 Griinde die gegen den Siegeszug des N64 sprechen! Zudem gibt es PlayStation-Tests und - Infos zu Crash
Bandicoot (das Jump&Run mit Sonys kommenden Maskottchen), Battle Arena Nitoushinden (das Update zum erfolgreichen Prigelspiel),
Andretti Racing (Indy- und Stockcar-Rennen fiir bis zu vier Spieler gleichzeitig), Sampras Extreme Tennis (die bislang beste PSX-
Tennissimulation). Saturn-Tests und-Infos zu NiGHTS (Segas neuestes 3D-Abenteuer), Story of Thor 2 (Action/Adventure), Virtua Cop 2

(die Fortsetzung des packenden 3D-Shooters), Virtua Fighter Kids (Virtua Fighter mit ,Mini-Kampfern’).

AuBerdem gibt es in den 16-, 32- und 64-Bit-Leveln umfassende News und Facts zu allen Konsolen, ein Exklusiv-Interview mit den
NiGHTS-Programmierern, PC-Neuigkeiten, Automaten-Highlights aus der Spielhalle, Zubehdr-Empfehlungen, Tips&Tricks und vieles mehr!
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Normalerwelse haben
Wikinger an Bord von
Raumschiffen ja nichts
zu suchen. Falls es sie
aber dennoch mal
dorthin verschldgt,
garantiert dies einiges
an Aufregung.

enn er gewub hatte, welchen
Arger er sich damit einhandelt,
hatte der fiese Tomator mit Si-
cherheit von seinen Untaten Abstand
genommen. Aber die drei prachti-
gen Wikinger, die da aut dem Mo-
nitor seines Raumschiffs auftauchen,
scheinen hervorragende Exemplare fiir

Im Notfall greift ein echter Wikinger auch
einmal zu etwas moderneren Hilfsmitteln

seinen intergalaktischen Zoo zu sein
Also fackelt er nicht lange und beamt
sie an Bord. Dort gefdllt es ihnen af
lerdings gar nicht, denn als Wikinger
kennen sie sich zwar mit Drachen-
schiffen, nicht aber mit der modernen
Technik aus. Klar, daf sie alles dar-
an setzen, um moglichst schnell wie-

Bis zum Oberbdsewicht ist es ein langer und
beschwerlicher Weg — aber was tut man nicht
alles, um wieder nach Hause zv kommen?!
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Es ist manchmal ziemlich gefdhrlich, an die dringend benétigten Schliissel heranzukommen. Doch dank der vereinten Kréifte un-
serer drei Helden werden diese und andere Hindernisse souverin gemeistert. Es geht doch nichs iiber Teamwork!

der zurlick in die heimatlichen Gefil-
de zu kommen.
Das erweist sich jedoch als gar nicht

und kann nicht nur springen, son-

dern auch Wénde einrennen. Mit
Walffen ist er allerdings weniger ge-

Da staunt der Laie, und der Fachmann wundert sich: Ein von Baleog treffsicher abgefeverter Pfeil
fungiert als eine Art Fernbedienung und erméglicht den Helden das Weiterkommen

so einfach, denn das Innere des
Raumschiffs steckt voller Tiicken. Bei
ihrer Reise werden die Talenfe der
drei Nordmdnner auch dementspre-
chend voll gefordert. Jeder von ihnen
verfigt Uber besondere Fahigkeiten,

DREI WIKINGER
IM WELTALL

und nur die richfige Kombination der-
selben verspricht Aussicht auf Erfolg.
Erik beispielsweise ist recht floft zu Fuf

TOTAL! 9/96

schicki, diese Aufgabe UberlaPt er lie
ber Baleog, einem As im Umgang mit
Bogen und Schwert. Der wiederum
hat damit aber beide Hande voll zu
tun und kann sich nicht auch noch um
Deckung kimmern — doch dafiir sorg
Olaf. Teamwork ist also angesag,
denn nur so kénnen die Hindernisse
und Gefahren lberwunden werden.
Neben planvollem Einsatz der ein-
zelnen Fahigkeiten verlangen die di-
versen level stellenweise auch ge-

schickten Umgang mit dem Joypad,
so daB Grips und Reflexe gleicher-
maben gefordert werden. Dank der
gelungenen Steuerung hat man das
Trio Infernale bestens im Griff, ledig:
lich im ZweispielerModus kann es zu
Koordinationsproblemen kommen
Davon abgesehen machen die Nord-
mdnner immer noch eine gufe Figur -
sowohl auf dem Bildschirm als auch
in jeder Spielesammlung

Michael Anfon
Hamourg

Muster: Game Caslle

Hler ist suwuhl slm!agls{hes Kannen ofs ouch spiele-
risches Geschick gefragt — eine tolle Mischung.

Der deftige Sthwlerigkelrsgrud spoterer bevel sorgl
immer wieder fir neve Herausforderungen.

| [}lanmmutlunen der cnu!en W"kinger und ihrer
Gegenspieler sind feilweise kostlich anzuschaven.

Die Muslksiucke sind zwar gﬂl gelungen werden im
Laufe der Zeit jedoch ein wenig eintonig.

GOMME «.oocoenerarrrree &R -Strategie
R T — onsteigend
Continues ... Levelcodes
Speicherkapazitat ............. B MBit

(2117 (71— seit 1993




Wo geht’'s lang?

TOTAL! weif} die Antwort:
100 Seiten geballte
Tips und Tricks fir nur 5,80 DM!

Losungen
ARP-Codes
Shorties

SuperNES

Game Boy

UNABHANGIGE MAGAZIN

Mario Kart /;%Q; _

i
»Super Street. | ¥

Fighter ||

»Super
Mario World

-Erenlh |

of Fire Il

»Secret of Maona ™ &

sKiller
Instinct (GB)

(«-PLAIN

<

Sonderheft

Endlich! Am 30. August ist es soweit: Dann erscheint der erste TOTAL!-Sonderband dieses

Jahres. Das Tips&Tricks-Special liefert Euch die besten Kniffe zu tber 350 verschiedenen Spielen

fir SuperNES, Game Boy und NES. Zudem bieten wir Euch umfangreiche Komplettldsungen zu

einem halben Dutzend SNES-Hits und obendrein einige hundert Action-Replay-Codes.



Super Mario Kart

Auch in diesem Monat pra-
sentieren wir Euch an die-
ser Stelle die aktuellen Zwi- Mario Circuit 1:
schenergebnisse unserer

,,Super Mario Kart”-Com- 1 Matthias Baumgarth ~ 0:53:82 4 Bernd Fickinger 0:54:96
petition. Zudem starten 2 8?3!?:’25:5 S i 03617
wir. I clieer Ausgabe den 3 gi?\(:f;z‘gcllo 0:54:90 ; lézzsié:i?lngchwab 822;?
Ut i 10 Thamas Scypor  0:56:63

Sfunf'we,fbewer b eee

Gentlemen, start

GHOST YalLlLEY 2

your engines ...
Ghost Valley 2:

Wolltet lhr schon immer einmal zei-
gen, daf} ein bleifiiBiger Rennfahrer
in Euch steckt? Bei unserer grofen

Thomas Schypior 0:58:90

: i+ 1 Bernd Fickinger 0:56:33 4
iﬁ?fﬁ; g:lno : nuhr:ﬁourzgeghc?_‘?‘g‘:!b: (Koopa) 5  Kay-Uve-Weisbrod ~ 0:58:96
€9 y PP 2 Oliver Issing 0:58:26 6  Emilio Cande 0:59:56
Euch das Pad, schnallt Euch an und (Bowser) 7 ke Holmit 1:00:21
laBt die Reifen glihen! Um teilzu- 3 Matthias Baumgardt  0:58:54 8  Susanne Eichler 1:00:43
nehmen, miifB3 lhr Euch jedoch an fol- (Toad) 9 Jan Wargalla 1:00:85
gende Bedingungen halten: Es wird 10 Christoph Spultz ' 1i01:%6

wahlweise im 150-ccm-Grand-
Prix- oder auf vielfachen Wunsch
jefzt auch im Time-Trial-Modus
gefahren. Mit welchem der acht Cha-
raktere Ihr Euch auf die Piste be- le 3¢
gebt, bleibt Euch Uberlassen. Und Rewser Castie J¢

da dlle Teilnehmer unter gleichen
Voraussetzungen starfen sollen, sind

nur PAL-,Super Mario Kart'- 1 Bernd Fickinger 1:36:55 4 Matthias Baumgardt  1:50:60
‘ - TR (Bowser) 5  Kay-Uve-Weisbrod ~ 1:54:12

dM°d"|: 5 : erb’"d:ll% ": el 2 Oliver lssing 1:43:00 6  Jan Wargallo 1:56:41
eutschen Super- ! OI'ISO" (Bowser) s Mike Helmot 1:59:20
le (PAL, 50 Hz) erlaubt. Sollten die 3  Emilio Cande 1:46:03 8  Benjamin Schwab 1:59:43
Angaben in Eurem beigelegten Brief (Toad) 9 Bernd Pleiffer 2:00:21
von denen der Videoaufzeichnung 10 Jenny Wichmann 2:07:34

abweichen, erfolgt die gnadenlose

Disqualifikation. Stellt sich heraus,

daf3 jemand seine Bestzeiten unter

Zuhilfenahme eines Cheats oder Ac-

tion-Replay-Moduls erreicht hat, er-

folgt ebenfalls der Ausschluf3 vom y

Wettbewerb. Schlief3lich soll es ein Rainbow Road:
fairer Wettkampf sein.

Auf die Champions, die wir voraus-

sichtlich in der Oktober-Ausgabe 1 Bernd Fickinger 1:23:18

e i b ==

-— 7ol X

4 Stephan Terkowski ~ 1:33:59

der TOTAL! kiiren werden, warten . (JTOG\Cﬂ i s g E)livel; Isszvr:? e :ggzg
T an argaia = : C[y‘ ve-Yvelsbro % i

FP]:DEGE ) T:d Ehee i St (Toad) 7  Emilio Cande 1:38:10

Piie VRs Tas eI 3  Thomas Schypior 1:32:55 8 Florian Adamczak 1:41:87

(Toad) 9 Mike Helmot 1:43:95

10 Matthias Baumgardt  1:45:88

competition @TOTAL!W%



Einrad-Freaks,
aufgemerkt!

Da nicht nur die ,Super Mario
Kart“Spezialisten in der High-
score-Rubrik auf ihre Kosten
kommen sollen, konnt Thr uns
von nun an Eure Beslleistungen
bei Unirally kundiun.
Gespielt wird ausschlieBlich im
EinspielerModus. Auf zwei
Strecken diirft Ihr zeigen was |hr
konnt. Aul der Crawler-Tour
haben wir uns fir den halsbre-
cherischen Bewl entschieden,
wahrend wir in der Walker

AufgepaBt! Der Bowl-Track ist geradezu ideal fiir spektakuldre Stunts. Klasse der_T_w Hill Cll_mb Vor-
Selbst Einrad-Spezialisten kommen dabei schnell ins Schwitzen rang gewdhren. Bei beiden

Strecken handelt es sich um
StuntKurse, ihr mifit also tief

in die Trickkiste greifen, um in-
nerhalb des vorgegebenen Zeit
limits so viele Punkte wie mog-
lich zu ergattern.

Ebenso wie bei der SuperMa-

- Y E‘ T g ; ' S rio-Kar-Compelition sind Cheals
In der ,Walker'-Klasse haben wir den Hill Climb' als Wettbewerbsstrecke und ARP-Module s?rehg verbo
auserkoren. Dieser rasante Track ist nur etwas fiir echte Unirally-Asse ... ten. Auch Rekorde, die auf ei-

nem 60-Hz-SuperNintendo
(oder 60-Hz-Unirally-Modul)
erspielt wurden, sind ungiltig.
Also, schwingt Euch auf die Sat
tel Eurer Render-Einrader und
los geht's! Vielleicht seid Ihr ja
der zukinftige Unirally-
Champion

Die Spielregeln
SchliefBt Ever Super Nintendo Gber einen VHS-Videorekorder an
Euren Fernseher an! Dabei miif3t Ihr darauf achten, daf Ihr das Scart- bzw. An-
tennenkabel der Konsole in die richfige Eingangsbuchse des Rekorders steckt. Danach stellt
lhr auf einem freien Kanal die Frequenz Eurer Konsole ein. Nun benétigt Ihr nur noch eine
Videokassette, um Euren Rekordversuch aufzuzeichnen. Dabei miissen sowohl die Ein-
stellungen im Optionsmeni, Fahrzeugwahl, das gesamte Rennen sowie die Einblendung
der gefahrenen Zeit (bzw. die erreichten Stunt-Punkte) nach dem Rennen deutlich zu sehen
sein. Wollt lhr versuchen, auf mehreren Strecken Rekorde aufzustellen, sorgt bitte dafir,
daf die verschiedenen Aufnahmen unmittelbar hintereinander auf dem Band plaziert sind!
Wir wiirden uns freuen, wenn lhr uns auch noch einen Brief beilagen kénntet, in dem lhr
Euren Namen samt Adresse und Telefonnummer gut leserlich notiert. Eure Bestzeit (oder
Stunt-Punkte) mif3t hr an der Stelle auch noch einmal erwdhnen, und auch
ein Foto von Euch fénden wir foll. Steckt den Brief mitsamt Eurem zuriickgespulten Tape in
einen DIN-A4-Briefumschlag oder ein Péckchen und schickt es an folgende Anschrift:

X-plain Verlag, Stichwort ,Highscore”, Friedensallee 41, 22765 Hamburg

 TOTAL! 9/96




Komplettlosung - Teil 2

Die abenteverliche Reise des schnurrbértigen
Kiempners geht weiter. In dieser Folge verraten wir

Euch einige interessante Exkursions-

moglichkeiten sowie hilfreiche Kniffe,

Erske RIRITHIL

Zu Beginn des Spiels erwartet Euch nur wenig Quick Tip

Stref: Die (76_9”6" Smd noch recht harmlos ‘und |"._|_n- . Da die Flower Tabs und Flower Jars nicht nur die Anzahl der Flower Points er-
terlassen des cfteren einen HP-Bonus oder Pilz. Nitzt die Nebhon,sonen inth ovplestsutiredia, selborssans dors
Celegenheit, um vor der Konfrontation mit den Hammer-Bri- verwendet werden, wenn ohnehin ein Syrup fillig

dem wenigstens level 3 zu erreichen. Der Zauber, den Mario bei wie. So wird dis Reisekasse spirbar entlaster.

dieser Gelegenheit erhalt, beschleunigt den Kampt ungemein.
Im weiteren Verlauf des Spiels brauchen dann Gbrigens kaum
noch weitere Trainingsrunden absolviert werden: Die Geg:
ner sind so zahlreich dald es reicht, jeden auf dem Bild-

schirm zu sehenden Gegner nur einmal zu besiegen.

Erst zur Geisterschiff-Episode ist
eventuell ein weiteres Training
notig, aber bis dahin solltet Ihr schon die Frog Coins fir den Expe-
rience Booster beisammen haben — dieser beschleunigt den Aufstieg
enorm. (Das LevelMaximum ist 30, nicht aktive Kampfer erhalten net
terweise dennoch Erfahrungspunkte!)

Bevor Ihr Euch mit Mallow an die Verfolgung von Croco macht, soll
tet Ihr natirlich noch passende Ausriistung fir die Helden besorgen
Dabei bieten sich die ersten Abschnitte des Bandit's Way geradezu
an, um das ndtige Bargeld zu verdienen. Nach dem Sieg tber Cro-
co geht es zuriick ins Mushroom Kingdom. Dort sollte man zung@hst
alle Bewohner vor Macks Schergen reften, bevor man sichiigies

Obermoiz
selbst stellt.
Nach dem 8

Sieg sei ein Besuch im ltlem-Shop angeraten, da dort ein
wichtiges ltem fur Frogfucious zu haben ist, ohne das der |
werte Herr spéter wenig gesprachig ist. Der weitere Weg 40088
fuhrt schlieBlich in die Kero Sewers, wo im Prinzip nur degf@®
Schalter fir die Entwésserung zu finden ist. Dennoch soff
te ein kleiner Umweg gemacht werden, um in einer Truhe h
die Trueform Pin zu finden — sie erweist sich beim Kampf
gegen den ortlichen Boss als recht praktisch.

X

b

ot a “Flower Tab"Z
T ~ o
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die das Leben in einigen Situationen einfacher
machen. Viel Vergnigen bei der Reise durch die
kunterbunte Mario-Welt, die noch viele

Uberraschungen fir Euch parat hilt. \

Nurzliche Exfrafouren

Es gibt einige Stellen, an denen durch mehr oder weni-
ger aufwendige Akfionen zusétzliche Boni verdient wer-
den kénnen. Da wére beispielsweise jener Mann in Rose
Town, der zuriick in sein Haus machte. Eigentlich reicht
es ja, einfach ins Haus zu gehen und den Schalter zu
betatigen. Die Minzen sind zwar eine nette Belohnung, nimmt der Besit-
die Flower Tabs in den Truhen sind aber noch hib- zer die Sache gar
scher. Und wenn Ihr den Diebstahl anschlieBendgygebt, nicht so ibel und
verrgt zusatzlich
noch, wie lhr im
Forest Maze zu
einem Gebiet

mit zahlreichen Extras kommt. Nachdem die
Probleme von Rose Town gelést sind,
solltet Ihr dort auf alle Falle zwei Uber-
nachtungen buchen. Zum einen sind sie
kostenlos, auferdem bekommi Ihr von der Wir-
tin und dem Sohnemann jeweils ein Flower
Tab aufgedrangt und kénnt dariber
hinaus einen spitzohri-
L gen Helden beim
Schlafen beobachten.

Interessant sind auch die Geschicklichkeitsein-
lagen, beispielsweise das Versteckspiel hinter
den Vorhdngen in Booster Tower oder das
Dodo-Picken in Nimbus Land: Zwar miiBt Ihr in
beiden Fallen nicht unbedingt gewinnen, um
das Spiel zu l6sen, die Mihe lohnt sich aber
trotzdem. Zum einen erspart man sich so zu-
satzliche Kampte, weiterhin gibt es noch prak-
tische ltems als Belohnung.



Aoenteuer in Monstro Town

So hoch kann Mario nun beim besten Willen nicht springen. Um an den verlockend daliegenden Schliissel zv gelangen, muf3 der
Kleine Klempner schon etwas mehr Kreativitdit an den Tag legen. (Oder, besser gesagt, Hartndickigkeit ...)

Aut den ersten Blick macht Monstro Town einen
recht verschlafenen Eindruck. Doch der Schein
irigt, in diesem kleinen Kaff ist ziemlich viel los.
Schon die erste Ubernachtung im &rilichen Gast-
haus beschert Euch einen Alptraum: Drei Geister
fordern Euch zu einem Flaggensuch-Wettbewerb
heraus und versprechen eine ansténdige Beloh-
nung. Die gibt es allerdings erst, nachdem Ihr die
Flaggen (in Marios Haus, in Rose Town und
auf Yo'sters Island) gefunden und nochmals eine
Runde geschlafen habt.

Auf einem der Décher kénnt Thr einen Schliissel
sehen, an den |hr allerdings nicht herankommt.
Wenn |hr Euch jedoch mit dem Thwomp in einem
der Hauser mehrmals unferhaltet, rutscht durch des-
sen HerumgehUpfe der Schlussel immer néher in
Reichweite. (Stichwort Herumgehipfe: In die-
sem Haus kénnt |hr Euch auch Eure Belohnungen
abholen, falls Ihr tatsachlich einmal eine 30er-
oder gar 100er-Serie an Super Jumps
vollfihren solltet ...) Mit dem
Schlissel kénnt |hr Euch
die Schatzkammer von
Belome vornehmen.
Geht zuriick in
den Tempel

und spielt solange mit den Schaltern bis |hr die
Nachricht erhaltet, daf’ Belome keine Besucher
empféngt! Besucht sie trotzdem und gebt ihr den
Schlissel, um abkassieren zu konnen ...

Weiterhin warten auch noch zwei besondere
Ké&mpfe auf Euch, die Ihr allerdings erst gegen
Ende des Spiels in Angriff nehmen solltet. Priigelt
Euch im Jinx Dojo einige Male mit dem Meister,
um den Jinx Belt zu erhalten. Fir den Kampf ge-
gen den Final-Fantasy-Abkémmling Culex
benafigt Ihr einen Shiny , Stone als Einfritiskar-
te. Um das ltlem zu bekommen, mift lhr
Euch in Moleville beim Erfinder das
Feuerwerk kaufen und bei dem

Quick Tip

Bestimmte ,unfote’ Monster, beispielsweise auf dem Sunken Ship oder
im Barrel Volcano, erweisen sich als resistent gegeniiber normalen
Attacken. Der Einsatz von Magie (inshesondere Marios
Feuerball) lost diese Probleme
allerdings ziemlich schnell ...

Would you fike'a “Shiny Stone™?
P <(Sure)
wiNooe)

Maulwurt hinter den Kisten gegen den Stein
eintauschen. Ristet Euch fir den Kampf sehr
gut aus, denn Culex und seine Kiristallfreunde sind
in mancher Hinsicht eine wesentlich hartere
Nuf als der Obermotz Smithy!

Ach ja, einen Save-Punkt gibt es in Monstro Town
auch noch, er ist recht gut im Busch rechts unten
versteckt. Auf dem weiteren Weg werden Euch
die Sky Troopas weiterhelfen die lhr in dieser
Stadt getroffen habt. Wenn Ihr Euch bei der Klip-
penbesteigung besonders beeilt, gibt es als Be-
lohnung den Troopa Pin.

3 MUSTY TEARS: Good jobl
You found alT three flags.
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Der Héndler mit dem Shiny Stone hat sich in Moleville recht
geschickt hinter einigen Kisten versteckt, und ist daher relativ
leicht zu iibersehen. Aber wer sucht, der findet — und lernt so
auch noch einen ziemlich fiesen Zeitgenossen kennen




Zur Rettung der Prinzessin wahrend der Hochzeit mit Booster miis-
sen die vier Brautitems gesucht werden. Die ersten drei kénnen
den wild herumwuselnden Snifits abgeschwatzt werden, die
Krone befindet sich anschliePend auf Boosters Kopf. Wer hier
bei schnell genug ist, der bekommt eine herzige Szene zwischen
Prinzessin una Klempner prasentiert, alle anderen Alternativen sind
nicht gar so angenehm.

(Wer ibrigens wissen méchte, was der verhinderte Bréautigam fir
Zukunftsplane hat, der sollte nach dem Sieg iber Valentina
nochmals im Booster Tower vorbeischauen.)

echte Truhen

Im Mushroom Kingdom erhaltet lhr schon sehr frith Hinweise
auf versteckte Schatztruhen. Natirlich kénnt lhr in Zukunft
dann wie wild durch die Gegend hiipfen und auf einen
Zufallstund hoffen. Wesentlich praktischer ist es jedoch, mil
der Sucherei zu warten, bis |hr Euch in Nimbus Land mit
Valentina geschlagen habt. Nach dem Kampf trefft [hr im
Haus rechts oben Croco,
der einen Signal Ring hin-
terlafB3t, mit dem die Suche
nach den unsichtbaren Tru-
hen viel einfacher wird.

In Monstro Town kénnt |hr
iederzeit in Erfahrung brin-
gen, wieviele der Truhen
lhr schon gefunden habt.
Wenn Euch vor dem Be-
treten von Smithys Fabrik

noch zwei Truhen fehlen, so ist
das ein gutes Ergebnis: Eine findet
lhr auf alle Félle noch in der Fabrik,
die andere habt |hr héchstwahr-
scheinlich schon zu Beginn des
Spiels verfehlt: Beim erstmaligen
Betreten des Mushroom-Palastes
wetzt Toad vor Euch her. Dies ist
die einzige Gelegenheit im
ganzen Spiel, um das Kerlchen als
Sprungbrett zu verwenden und auf
einen unsichtbaren Vorsprung iber der Tiir und von dort
zur Truhe zu gelangen. Aber keine Sorge, wenn es
nicht geklappt hat: Eine besondere Belohnung fijr das Fin-

den aller Truhen gibt es nicht.




TIPS & TRICKS
WANTED!

Hallo, TOTAL!-Fans!

Wie immer sind wir auf Eure Hilfe bei den T&T angewiesen,
ganz besonders, wenn es um das Nintendo* (und alle
anderen Konsolen) geht. Schickt uns also Eure gesammel-
ten Tips & Tricks, Eure Cheats, PaBwérter, levelcodes,
Special-Moves und was sonst noch so in diese Rubrik paldt
(z. B. fiir die kinstlerische Eckelll)l Am besten ist es, wenn
lhr eine Schreibmaschine oder einen Computer benutzt,
damit MiBverstdndnisse beim Ubertragen ins Heft (alles
schon dagewesen| vermieden werden kénnen. Wir
erwarten sehnsichtig Eure Postl Schreibt an die unten-
stehende Adressel Wir suchen T&T zu Game Boy,
NES, Super Nintendo und Nintendo®! Ob Ihr
Modulcodes, Kurztips, Cheats oder umfangreiche
Komplefflosungen beistevert, ist egal: Jeder, der mit
macht und dessen Beitrag abgedruckt wird, hat die
Chance, belohnt zu werden! Vergelt jedoch nicht,
Euren Absender auch im Brief anzugeben!
Denn es lohnt sich! Unter allen Einsendungen verlo-

sen wir jeden Monat drei sechsmonatige
TOTAL!-Freiabos!!!

An dieser Stelle noch ein klei-
ner Hinweis: Denkt bitte daran, daf
wir keinerlei Tips & Tricks zu indizierten bzw.
beschlagnahmten Spielen versffentlichen kénnen.
Und noch etwas: Falls ein Trick mal nicht gleich
funktionieren sollte, gebt nicht sofort aufl Manchmal
missen Tastenkombinationen sehr schnell und
moglichst flissig eingegeben werden. Sollte
gar nichts klappen, dann schreibt
doch an unsere Helpline!

35 SUPRNINTENDO

ENTERNAINMENT SYSTEM

 SELECT  START

Wir benutzen gelegentlich die hier aufgefiihrten
Abkirzungen fir die Richtungsangabe auf dem Joypad.

X-plain Verlag
TOTAL! Tips & Tricks
Friedensallee 41
22765 Hamburg

Die Gewinner aus TOTAL! 8/96 heillen:
Kai Scherhans, Ravensburg
Christoph Sommeraver, Waldkraiburg
Sebastian Gunther, Dessau

Y

SUuUPERINES

Secret of Mana

Wie heifit es doch gleich so schén im
Film Ritter der KokosnuB': Gehet hin
und suchet das heilige Rubindiadem!

den Fetischring. Die Safanswimper
halt eine Gétterrobe fiir Euch parat.
Im anschliebenden Raum findet Ihr ei-
nen Schalter, der zum grofen Raum
vor Thanatos fihrt. Sobald lhr Euch -

hin und her teleportiert habt, dirft hr

Gesagt, getan. Im Namen des
Manc-Volkes haben sich zwei mufige
RedakteursHelden durch diverse Tief-
ebenen geschlagen und folgende
Weisheit ans Tageslicht beférdert:

Das Rubindiadem — derzeit wohl be-
gehrtestes Extra der Videospiele-VVelt
~ ist nicht leicht zu bekommen. Im Prin-
zip miBt Ihr Euch in der Mana-Fest
ung nur haufig genug mit den Bése-
wichten raufen und abwarten. Ir-
gendwann gibt ein besiegter Fin-
sterling das Diadem frei. Am besfen
stehen die Chancen in dem Raum, in
dem sich drei Terminatoren zum

Kampf bereithalien. AuBerdem be-

erneut gegen die fiesen Monster
kampfen. Mit etwas Glick und Aus-
dauer bekommt |hr so das Rubin-
diadem, nebenbei gibt's auch niitz-
liche Waffenorbs oder Ristungsge-
genstande nach einem Kampf.

finden sich dort noch einige andere
Gegpner, die interessante Dinge frei-
geben kénnen. Den drei Master-Nin-
ias kénnt hr eine Elfenweste abjagen.
Die drei Terminatoren geben die El
fenkrone frei und die drei Klatscher'

Der Rechisweg ist ausgeschlossen. Mitarbeiter des X-plain
Verlages diirfen nicht teilnehmen.

o TOTAL! 9/96
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WWF Wrestlemania -

The Arcade Game

Wer sie noch nicht alle kennt, kann
sich hier nach Belieben bedienen:
SpecialMoves, Combos und Finish-

Moves zum WirestlingHammer. Ei-

nige der Fleischberge sind zwar
schon nicht mehr am akluellen Kampf
getummel beteiligt, im SNES-Modul

werden sie aber ewig und drei Tage
in den Ring steigen missen, wenn |hr
eine Runde Wresiling einlegt.
Anmerkung: Razor Ramon, The Un-
dertaker und Shawn Michaels kénnen
ihre Combos, Spezidlgriffe und die Fi-
nishMoves einzig und allein im Zwei-
kampf anwenden.

Razor Ramon
SpecialMoves:
» = 3

== B, X friggermn
yuas Y

Finish-Move:
- = X

Spezialgriffe:
A
¥ ¥ B Xiriggem

Bret Hart
SpecialMoves:
$u=» X
Y=Y

e A

FinishMove:
Gegner muf} mit den Beinen zu Euch
liegen, dann & X

Combos:
- = [\
- Y

Spezialgriffe:
- = X
YA
u=» Y

Doink

SpecialMoves:

-»> = A

Yu= Y

Y (3 Sek. halten), dann dicht am
Gegner loslassen

FinishMove:
Springt auf das Seil, wenn der Ceg-
ner liegt und driickt X!

Combos:
> =
- A

Spezialgriffe:
» = X
YA

Lex Luger
SpeciakMoves:
.

- = A

Y (3 Sek. halten],
dann dicht am
Gegner loslassen

FinishMove:
X+A ¢ +A

Spezialgriffe:
- = X

Y4 A Combos:
- = A
The Undertaker -> = B
Special-Moves:
=Y Spezialgriffe:
Yu=p - = X
Y teb V¥ B
- A
Shawn Michaels
Finish-Move: Spezial-Moves:
Y4 A - B
e A
Y u=Pb
Finish-Moves:
Y (3 Sek. halten), dann loslassen
+¥8
Combos:
» = Y
-»> = B
Spezialgriffe:
-» = X
- = /A

Nico Bolz, Berlin

LaBt es do _ 1T

Uber dem See stlich von Blood:
pool regnen und schaut, was das
Volk anschlieBend findet. Ahnliche
Wirkung zeigt auch ein Erdbebenin

“als Ricken-

die Monsterhatz

TOTAL! 9/96 0



Kasandora — jedoch erst, nachdem
die Pyromide entdecki wurde. Ein
drittes Extraherz schlieBlich gibt es,
wenn man den Tempel von Nor-
thwall mit einem Gewitter traktiert.

Cxtaies

AT ea E 3 Stat

FILLMORE 206
BLOODPOOL. 858
KAaSANDORA 874
AITOS 796
MARAHNA FE N
NORTHWALL 650

Max
MHax
raax
Max
= 1 o
Max

Povpuiliation 45482

| LT

chen, solltet Ihr auch zu ,unpo-

pulren” MaBnahmen greifen: So-
bald ein Volk durch das Versiegeln
eines Monsternests eine zivilisatori-
sche Aufwertung erfohren hat, solltef
lhr die alten Gebéu-
de per Blitzschlag zer-
storen und die leute
so zu mehr Wachs-
fum zwingen. Auf die-
se Weise lassen sich
pro Region normaler
weise noch rund 250
leute mehr ansiedeln.

E©Cem

Und auch mit dem Kompass laft
Sich noch ordentlich absahnen:
Yenachdem, welchem seefahrenden
Volk man ihn spendiert, gibt es ent
Weder ein Extraleben oder einen
zusatzlichen Magiepunkt

Je mehr Leute Euch anbeten, desto
besser. Also sollte immer auf ein so-
lides Bevolkerungswachstum ge
gchtel werden. Um dies zu errei

Demon’s Crest

Um mit allen Gegenstanden
gleieh im vierten Level zu starten,
konnt Ihr dieses PaPworter benut-
zen; LKFB GWM KRMF VYMM.
Ohne die ganzen Sachen kannt
lhr natirlich auch in den vierten
Level kommen. Benutzi einfach
dieses Pabwort:

DZZF MXRK VWBH BRKR!

Sobald das Maxi:
mum erreicht ist, wird dies im Sia®
tusmeni angezeigt. Maglich istdie
moximale Anzahl ollerdings nus
wenn lhr jedem land ein ,\Weizen:
Opfer’ anbietet, also solliet Ihr Eueh
beim Aufbau von Bloodpoel soviel
Zeit lassen, doB auch garanfient
genigend dieser Opfer produziett
werden kénnen.

Viel Vergnigen ...

Um sich in den starken Uliimate
Gargoyle zu verwandeln, mift
lhr nur das folgende PaBwort ein-
geben:

QFFF KNNR DDIR XGTO!

TOTAL! 9/96

 CEL
LOCKE
SAB I~
SHARDOW

Final Fantasy I

Wer sich gerne mehr Geld und Ma-
giepunkfe verschatfen mochte, sollte
zum Stadichen Miranda fliegen. Geht

ES

7398
6783
2603
723 -

heraus. Geht nach dem fiinflen Grab-
stein, bei dem Ihr die vier Worte ein-
gegeben habt, nach unten aus dem
Raum heraus! Nun geht [hr weiter
nach unien und die Treppe

‘==
P
N evmv. . K3

pgis

AT TR T = Oy 3 A

rechts runter. lhr befindet
Fuch sodann in einem
Raum mit einer Schatztru-
he. Rechts in der VWand fin-
det |hr darauthin ein Ex
perience Egg in einer Tru-
he versteckt. Ohne die rich

dort in die kleine Wiste, in der Euch
eine fleischfressende Pllanze oder
ein Kaktusméannchen bekampfil Ein
Sieg bringt Euch entweder 5 MPs (ftr
die Pllanze) oder 10 MPs (fiir den
Kaktusmann) ein, zudem erhaltet |hr
10.000 Goldstiicke. Die Kdmpfe
lassen sich beliebig wiederholen.

In der World of Ruin mifit |hr in der

le g

.-‘.‘B‘..’ Biaster
~Or it

Darill’s Tomb die Inschriften von vier
Crabsteinen richtig zusammenset
zen. Rickwarts gelesen kommt dann
JTHE WORILD IS SQUARE" dabei

ige Eingabe der Inschrif-
ten, ist dieser Geheimraum
nicht zu betreten.

Im Fanatic’s Tower gibt's ebenfalls
noch etwas zu entdecken. Geht die
Treppe hoch und betretet den ersfen
Raum rechts! Sucht dann die Wand
hinter und neben der Schatziruhe ab
und legt den versteckten Schalter um!
Es ertont ein kurzes Klick’. Unter-
halb des Raumes befindet sich ein ge-
heimes Zimmer, das lhr nun betreten
kénnt. Dort bekommt lhr den Air An-
chor. Falls Ihr den Boss im Turm noch
nicht besiegt habt, solltet |hr Euch
zuvor den Wall Ring besorgen, de
bei dem Kampf sehr hilfreich sein
diirfte

Um an den Esper Bahamuth zu komr
men, miBt lhr Doom Gaze mehr-
mals bekampfen, bis er tatsachlich be-
siegt ist.

Christian Nowak, Berlin



Die ,kiinstlerische Ecke’ hat sich mittler- chen Zeichnungen. Mega Man ist fast
weile zu einem richtigen Renner ent- immer mit dabei, genau wie Mario und
wickelt - Woche fiir Woche iberhéuft diverse Rollenspiel-Figuren. Manche von
Ihr uns mit brillanten und sehr ideenrei- . Euch haben ein unglaubliches Talent ...

l Eine sehr sichere Hand
bei der Kurvenfihrung
und ein ausgeprdgtes
Verstéindnis fir farbliche
Schattierungen beweist
Kay-Uwe Hoffmann
aus Hamburg mit die-

sem ,gemarkten’ Mega- vy g L"'ﬂ‘r@
s i
i - 4 r

Man-Motiv. ST S '

Sag mal, Kay-Uwe, spa- g - o
ren Deine Eltern schon fiir « ey i §¥e s
ein Kunststudium, oder : '

betdtigst Du Dich etwa
beruflich auf diesem Sebastian Kranz aus Eberswalde legte diese Insel
Gebiet? Uber Nachschub  mit vier Bergen in seinen Brief. Wo sind denn Mario und
von Deiner Seite wiirden  Co2 Haben die sich etwa auf der Wolke versteckt?

wir uns extrem freven!!!

Dieser witzige Briefum-
schlag stammt von Hoang
Phan aus Kleve. Klor, |
daf3 solche Briefe in der . Diesen Kéampfern aus ,Super
Redaktion immer wieder fiir £ Street Fighter II’ fehlte leider die

Auﬁockerung sorgen, wenn b Namensangabe des Kiinstlers.
sie herumgereicht werden. :

ACTION-REPLAY-CODES Keine Aufenbordschéden: Theme Park
v itk s Sl ebcadation Pasinis Rinkisaisy it 7E7C 8AFF  Schiff 1 ARP-Codes kénnen wir leider
X-plain Verlag  Verbindung mit einem Action R ZE7C BBFF Schitf 2 noch nicht biefen, in der Ausga-
TOTAL! ARP-Codes "“"' S o ZE7C BCFF  Bchift 3 be 3/96 ist jedoch ein ganzer
';f;;‘ii“:;"’j;u‘:; i igadan vicsontian, 45 Hr B EiBstabin vod aliaduidn /E7C 8DFF  Schiff 4 Haufen Tips unter der Rubrik Tips
Schreibt einfach an die nebens e und schout in eine 7E7C 8EFF  Schiff 5 & Tricks (Shorties) zu finden. Das
Heft kann natirlich nachbestellt
Daverfeuver fir Photonenforpedos: | werden [siehe Bestell-Coupon,
YT T 7EO0 D5BO  Zeit steht auf 7E7C QOFF  Schiff 1 Seite 81)
' null, vor dem Er- 7E7C Q1FF  Schiff 2
Chrono Trigger (ARP III) reichen von 102 ZEACO2FF  Schifi 3 .
7EO9 2FFF  blaves Gras % das ARP 7E7C 93FF  Schiff 4 Sonder-Gewinnaktion
/EOQO 1CO0 Farben auf der ausschalten! 7E/7C Q4FF  Schiff 5 Wir suchen Action-ReplayCo-
Landkarte veréin- 7EQ06FO1  + des! Schickt uns alles was lhr
dern (Select) 7EQO6EQC  Diddy ist Rambi ) VERMISSTE CoDEs ¢ habt! Besonders willkommen
7F00 52AA1 70 Silver-Points 7EQ0 6F01  + ' sind Codes zv Theme Park,
7E02 33C6  selisamer Text 7EQ0 6E94  Diddy ist Rattly Flashback Syndicate, Super Mario Kart
7E25 0999  53maldes 10. | 7E006FO1  + 7EC7 4605 unend. Shield und alle moglichen Parameter,
flem besitzen 7600 6E98  Diddy is St ARE Ul rtonl U
Y ter allen Einsendungen verlosen
" i Flle wir insgesamt acht Module fiir
Diddy’s Kong Quest /EQ7 6804  unend|. leben SMES iind Game Boy, danin-
7E06 OFO1  Beim Two-Player Star Trek - Starfl. Academy | 7E07 6C04 unendl. Continue ter z. B. Mortal Kombat 3(GB,
Contest fangt Unendlich Schutzschilde: /EO8 O6A0  unendl. Energie Toy Story (SNES) und mehr.
Player 2 an ZEZCIRSFE . Schift ] /7E08 F2C6  unendl. volle Schreibt unter dem Stichwort
7EOQ6 OBO1  hoher Schwierig- 7E7C 86FF  Schiff 2 Muschelanziige ARPMaster an obige Adresse!
keitsgrad ZEZC 87FF  Schiff 3 7EO8 4AXX  levelanwahl, XX
7E06 OBO3  hoher Schwierig- 7E7C 88FF  Schiff 4 =01 und Einsendeschlul isf der
keitsgrad plus 50 | 7E7C 89FF  Schiff 5 20-27 (28 = 22.9.96 (Poststempel)
laben BOHUSYGVGJ] Der Rechtsweg ist ausgeschlossen

TOTAL! 9/96 0




TIPS ¢

gﬂb

Zelda IV (GB)

Stefan Herr fragt sich, wie man in
level 5 (iber die groPen Abgriinde
kommt. Falls dazu der Enterhaken
notwendig ist, wo ist das Teil zu fin-
den¢ Bernd dagegen wiirde geme
wissen, wie man in level 8 im dun-
klen Raum links neben dem nervi-
gen Kraftprotz den heibegehrten
Schatz heben kann.

Brandish (SNES)

Christian Fiege wiirde gerne wis-
sen, wie man im ersten Stock der
Fortress im Schalterraum weiter-
kommt. Wer weifd Rate

Charly Gerhard sucht die Level-
codes fur dieses Sportspektakel.

Pac in Time (SNES)

Familie Weller hat in Area 23 ein
recht lastiges Problem: Es sind noch
finf Punkte einzusammeln, aller-
dings scheint dazu eine Luftblase

LESER HELFEN LESERN

. Alle kennen ihn, den Frust, einem Gegner ausgeliefert zv sein, nach Stunden

keinen Ausgang gefunden zu haben oder einfach nicht weiterzukommen ..

Doch das muf nicht sein!

HELPLINE — LESER HELFEN LESERN
. Stellt uns die Frage, die Euch bedriickt. Wenn wir Euch helfen kinnen, wer-

den wir nicht nur Eure Frage, sondern auch gleich die Antwort verdffentlichen.

. Falls wir mit Blindheit geschlagen sind, werden wir die Fragen an die ande-

ren Leser weitergeben — und zwei Ausgaben spiiter solltef lhr die Antwort lesen

konnen. Das funkfioniert aber nur, wenn Ihr auch fleiflig schreibt. Also:

. Schreibt uns, wenn lhr eine Frage habt — wir drucken sie.

Wenn Ihr auf eine Frage die Antwort habt, schreibt uns ebenfalls!

Eure Post geht an:

X-plain Verlag ® TOTAL! Helpline
Friedensallee 41 » 22765 Hamburg

Bis dann, wir warten voller Spannung auf Eure Zuschriften!!!

Brain Lord (SNES)
Roland Kurz steht im Eispalast vor
verschlossenen Tiren, und zwar
im zweiten Raum des dritten
Stockes. Sieben Schalter stehen
zur Auswahl, aber die Hinweise

'

bendtigt zu werden. leider scheint
dieses Extra recht gut versteckt zu
sein — wer weif} einen Rafe

Mystic Quest (GB)

Chris hat sich bis nach Isch zu Dr.
Bowow durchgeschlagen. Dieser
erzahlt thm nun etwas von einer
Hohle der Ruinen, die mit Hilfe
des Bombenzaubers in der Kri-
stallwiste gefunden werden kann.
Trofz infensiver Suche ist Chris bis-
lang allerdings nicht findig ge-

worden — vielleicht kann ihm jo je-

mand mit einem Tip helfen,

PR ARCIR AR AR o

auf den Tafeln { rear switch, bottom
switch'] geben nur wenig Aufschiul
Uber die richtige Kombination.
Was ist also an dieser Stelle zu tun@
(Kleine Vermutung der Redaktion:

Vielleicht helfen die | /R-Tasten des
Joypads an dieser Stelle weiter?)

Kénig der Léwen (SNES)
Christian Habelitz stecki im Level
,Be Prepared’ fest: Dort geht es
ganz rechts Uber dem Extraleben
und der Simba-Figur einfach nicht
mehr weiter nach unten. Wer kann
ihm einen Rat geben?

@ TOTAL! 9/96

Antwortth

Lagoon (SNES)

Charly Gerhard verrat Frank, wie es
in der Dwarven-Wiste weitergeht:
In der Wiistenstadt trifft der Held auf
Thor, der seinen Anhénger verloren
hat. Natirlich ist er hilfsbereit und
macht sich auf die Suche, die
schlieBlich in jener Stadt endet, in

der er Thor zum ersten Mal getrof-
fen hat. Als Belohnung gibt es dann
einen prakfischen Zauberspiegel,
mit dem sich der stérende Fels be-
seifigen laBt.

Asterix & Obelix (SNES)
Charly kann freundlichenweise auch
Tom mit den levelcodes bei der R&-
merjagd weiterhelfen:

level 2: Asterix, Obelix, Idefix
Miraculix

level 3: Falbala, Majestix, Obelix,
Idefix

level 4: Idetix, Falbala, Miraculix,
Majestix

level 5: Falbala, Asterix, Idefix,

Obelix

Zelda IV (GB)

Bernd und Stefan kénnen Thomas
und Monika bei der Lésung ihrer
kniffligen Probleme weiterhelfen.

Zundchst die Sache mit dem
FloBverleih: Den erreicht man nor-
malerweise mit dem Enterhoken
aus level 5, indem man sich mit sei-
ner Hilfe Uber den Graben links
vom Schlisselloch fir Level 4 zieht.
Die Schwimmflossen aus level 4 er-
lauben allerdings auch eine alter
native Route. Diese beginnt mit ef-
nem mutigen Sprung nach rechts
von der Affenbricke nahe des
Schlosses und fiihrt ber diverse
Wasser-, land- und Hohlensirecken
ebenfalls ans ersehnte Ziel.

Um den Wundertunnel hinter dem
Wasserfall betreten zu kénnen,
mu® zundchst der stérende Was:
serfall abgeschaltet werden. Das
geschieht mit dem Schlissel, der in
der Durstwiste von der Raupe auf
dem Treibsand bewacht wird.
AnschlieBend geht es ins Gebir-
ge, wo nach einer Hohle mit drei
Steinen vor dem Eingang Ausschau
gehalten wird.

Der zweite Ausgang dieser Hohle
fihrt in die richtige Richtung, ein
Blick auf die Karte zeigt dann, an
welcher Stelle frither der Wasserfall
war. Am entsprechenden Ort
braucht man sich nun einfach nur
noch fallen lassen ...
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X TESTS NEWS 150,

lhr habt eine
TOTAL!-Ausgabe
verpalit? Kein
Problem! In unse-
rem Heft-Shop
kénnt lhr die Avus-
gaben der vergan-
genen sieben Mo-
nate nachbestellen!

B Supre Mario Rollenspiel - Doy Kiompners grdfner Abertoue|

X TESTS 1\ < s amoss BIETL

|
Z 2/96 DM 6,80

B, daB ich diese Bestellung innerhalb von 10 Tagen schrifflich widerrufen kann. Zur Wahrung der Widerrufstrist g

t die rechizeitige Absendung dF".
mpel). Die Widerrufshrist beginnt mit Absendung des BestellCoupons [Poststempel). Die Kenntnisnohme dieses Hin |

es bestatig durch meine 2. Unterschrift:

1 3/96 DM 6,80
14796 DM 6,80

Fiir Mehrfachbestellungen bitte Stiickzahlen eintrogen!
Die Lieferung erfolgt schnellstmaglich nach Vorratslage.
Mit Erscheinen dieser Ausgabe verlieren alle anderen
Preislisten ihre Gillfigkeit. Briefmarken werden als

D 5/96 DM 6,80

StraBe Datum, Unterschrift

1 6/96 DM 6,80

 — |

L 17/96 DM 6,80

s

__18/96 DM 6,80
SONDERHEFT

j 3/96 DM 5,80

PLZ/Ort

Datum /Unterschrift
[Bei Jugendlichen unter 18 Jahren Unterschrift
des Erziehungsberechtigien)

Achtung! Bitte vergeBt die Versandkosten nicht!
Lieferung per Nachnahme nicht méglich.

] per Euro-Scheck zur Verrechnung
(Kartennummer bifte nicht vergessen!)

Bitte keine Uberweisung!

Zahlungsmittel nicht angenommen! Die Ware bleibt
bis zur vollstindigen Bezahlung Eigentum des Verlages.
Versandkosten
Inland DM 5,— / Ausland DM 12—
ADRESSE:

TOTAL! Hefr-Shop, Friedensallee 41, 22765 Hamburg




Verkuufe

Achtun l!l Suche Breeth of Fire 1
verkaufe F’iok DM 50, Pop 'n Twmbee.. i

DM 40, StGer DM 50, Bus*er Busts
DM 50, Bubs DM 50, Te[

Uhr

1300}, Game Boy u. 2 S iele DM 100.

Sega Master System, C)Sp|eie DM 150

(NP DM Q00). Alles neuwertig, Tel.:
0226163728, Alexander

Verkaufe SNES mit 15 Spielen, 3

Controllern, NP DM 2100 fisr DM 750,
Tel.: 02842-2437, Marcel, ab 16.00
Uhr

Verkaufe Earthworm Jim fir DM 50 und
Top Gear 2 fir DM 40, Tel.: 03576
43282, lars

Verkaufe SNES mit 2 Pads und 12
Spielen, z. B. ISS Deluxe, Yoshi's Island,
Theme Park usw. fir DM 70, Tel.: 089-
8921620, Andreas

Verkaufe SNES, 6 Spiele, z. B. Secret
of Evermore, Theme Park, Zelda 3, My-
stic Quest usw. plus einen Controller, zu-
sammen fir DM 400, Tel.: 07181-
61410, Adrian, ab 15.00 Uhr

Verkaufe fir SNES: Secref of M.,

Zelda 3, je DM 50, lemmings 2, Sha-
dowrun, je DM 40, S. Ghouls 'n G,,
Zombies, Batman R., Mystic Q. L, je
DM 30, Vortex, legend, Syndicate, je
DM 20, Tel.: 0390892535, Ronny

Verkaufe neuwertiges SNES-Spiel,
Ginstig zu verkaufen: Super Metroid fir

< Stclrs Sim C:fy. M.

Verkaufe SNES, 2 Pads, 8 Spiele (u.
a. lll. of Time) fir DM 500 |NP DM

ile 10 SpteIen Ah

ﬂr?ur e DM 50

-_'_Verkuufe SNES—Spleie 2u obsoiuren'
 Tiefpreisen, Tino Schiitze, StraPe der Ein-
heit 26, 01917 Komenz el
03578~ 307408 - ;
Verkaufe fir SNES: EWJ 2, Bomber
man 3, je DM 70, Sim City, True Lies, i

DM 60 und Tl fir B 12 Spiele DM
15-35, Tel.: 08142-16425, Stefan
Verkaufe SNES, 3 Pads, 15 Spiele,

US-Adapter, Super Game Boy, komplett

fir DM 1000, Tel.: 099226867, R.
Thomas, von 17.00-19.00 Uhr
Verkaufe SNES mit 14 Spielen, 2 Joy-

pads, z. B. S. S. Fighter, Nigel Mansell
Indy Car, Final Fight 1-2 usw. fir DM
500. Tel.: 0739-72735, ab 18.00
Uhr, Eduard

 Verkaufe SNES- ~Spiele, Axelay DM

48, Pilotw., StarW., Flashb., Parodius,

Rise.of the Robots Sup_e_r Gcg alle DM
45. Yoshi's Island u. Donkey Kong C. DM
75, Blackhawk DM 65, Super Soccer
DM 50. Tel.: 02841-44125, Werner

Verkaufe Super Tennis, Wing Cor-
mander, Street Fighter | fr eDM 30, lion
King und Street Fighter I Turbo fir je DM
45, fnd:ancjones?ur DM 60. Tel.: 0171

3161741, Marco

Verkaufe RoboCop vs. Terminafor,
WWE Raw, Stunt Race FX, Star Trek —
TNG, llusion of Time, Secret of Mana, Su-
per Mario Kart, ARP 2, alles im Rahmen

DM 75 Tel : ol
- _Verkuufe SNES u. Robotrek DM 60,
. Dungeon Master DM 50, Eye of the Be
- :'hoider DM 50, Syndlccfte DM 40, lem-
- mings; Myshcal Ninja, Madden 95, e
. DM 50. Tel.:
_ thias, ab 17.00 Uhr - e
Verkuufe STGerg, NBAjcm Wiid '
Guns, Donke: Kong C. 2, Dredo, Aster
tix und Obelix, Inf. SupersTor Soccer,
Star ek, chasaki
_.Wild&Wacky Sporis, N|ge! Mansell,
Tel:: 04561-3565, Michael i
 Verkaufe SNES, 2 Joypads, Achon -
Replay MK 3 und 13 Games (judge
-'Dredd B 1+ 2,

am, Batman R,
|oshbc:ck M. All 0
. DM 700 Auch
'jemzeln Tel.: 06074-88308, Stefan
-:Varkuufe Mickey Mania ond Super
Loose DM 40, Vortex DM 20, Pilotwings | ‘F

04122‘:.* :
55471, Chr:stoph yon 16.00- 700.

el 0493293810

Pt DV 60, Shag Fu DM 25, Porch ouf‘.f
DM 60, Addams. Fomtl DM 25, Brutal
DM 20, Aero the Acro_bar :

aws of Fu
02 34-290497 .

0‘9721 609526 Ma?

Flashback,

StarGate, Mickey
N\ouse Demon's: Crest u. a.], kompl.
DM OOO einzelne Spiele DM 30- 70
Tel.; 02202-:85908, Bernd

Verkaufe Super Return of the Jedi DM

70, Earthworm Jim DM 60, StarWing,

Mr. Nutz, je DM 50, Super Probotector
und Street Fighier Il, je DM 30, Tel.:
07361-36122, Sharief

Verkaufe spotibilliges SNES. Tophﬁs:
NHL 94 u. US-Adapter, Stunt Race FX,
Flashback, Streetﬁghter [l Turbo, Aladdin,
Zelda 3, Striker, Sim City, Super Soccer,
Preis immer unter DM 55, Tel.: 02102-
33882, Michi

Verkuufe Virtual Soccer DM 30, |. a.
Roter Oktober DM 30, Kick Off 3 DM 30
oder fausche gegen SM Kart, Winter
Olympics, World Cup Striker, Prince of
Persia, R. R. Racing, Madden NFL 94,
Secret of Mana. Tel.: 03528-440107,
Falk

Verkaufe SNES mit 23 Games, davon
4 Top-Games, z. B. DKC 1 + 2, Sof,
SoM, 4 Pads. NP DM 2500, jetzt nur
noch DM QQ0!!! Verkaufe auch noch
andere Konsolen. Tel.: 04952-4332,
Sebastian

Verkaufe SNES, 12 Spiele [auch ein-
zeln), Multiplayer-Adapter, ARP 3, 1 Pad,
1 Programmierpad, 2 Tip-Bicher, 48

EZeﬂschnﬁen fur nur D DM 5” Te} 0351
2014134, Andreas :
'-jVerkclufe Super Mcrlo Aileﬂrs VBj

. Suche TOTAU-—Aus aben

Flashback fir DM 60, Tel.: 0171-

3351477, Uwe, Gb?OOOUhr e
Verkuufe SNIES mif viel Zubshar und:

ca. 30 Spielen, technisch voll in Ordnung,

fir DM 600. Tel.: 02331-402504, Flo-
~fian, von19.00-20.00 Uhr -
‘Verkaufe F-Zeio, Warlock, ieDM 50,

- SMW, StarWing, SMK, Pdo:wmgs Stre-
et F:ghter ll, Alien 3, je DM 30. ARP 2

DM 40. Suche Top Ciear 2 und Llagoon

' QbusDMéO Tel : 0219168121, Woif

%(aufe/'fausche Secret of Monc:
DM 70, Iiiumon of Ttme DM 50, tau-

: sche cuch el

gegen 1. Suche Breath of Fire 2. Tel
044087491, Stefan
Verkaufe/Tausche AllSiars, S. Pro-

~ botector, Parodius, RoboCop vs. Termi-

nator, oﬂe ZUs. DM 10, Zelda, S. Mo-
oMo 9 Tal - 0309443 1 8_3, Steven
Verkaufe/Tausche Mickey Mania
DM 50, Earthworm Jim DM 50. Fir
Game Bo MM Power Rangers DM
20, Super Mono land 3 DM 25, Super
Game Boy u. Tefris DM 60. Suche fir
SNES Power Drive. Tel.: 04361-1238,
Heinz

Verkaufe/ Tausche iber 25 Spiele,
z. B. Hulk, Castler, SpiderMan, ActRai-
ser 2, StarWing, Vortex, Star Trek TNG,
NHL ‘95, Turn und Burn, 2 Progr.-Pads,
Tel.: 02501- 58613, Jérg
Verkaufe/Tausche SNES-Spiele, z.
B. Theme Park DM 70, Yoshi's lsland DM
70, NBA Give N Go DM 60, NHL @6
DM 70, EWJ DM 60, Cool Spot DM
30, Claytighter DM 40, Flashback DM
40, Tel.: 09331-89334, Tobias
Verkaufe/Tausche iber 30 Spiele,
z. B. AcRRaiser 2, King Arthur, Jur. Park,
Hulk, SpiderMan, StarWing, Vortex,
Phalanx, NHL 95, Capt. America, FIFA,

S. Slamm., Merlin, Cybern., Star Trek —
TNG, 2 Progr.-Pads, Tel.:

02501-

%,

/94 8/94 0/95 uad
11495 Anrufe von 18. 00—20 00 Uhr :
 Tel.:02851-6649, Manuel e
~ Verkaufe das N64 fir DM 99@ sowie

O VERKAUFE d
O SUCHE

(BITTE DEUTLICH IN BLOCKBUCHSTABEN SCHREIBEN!)
O TAUSCHE

NAME

STRASSE

PLZ/ORT

TELEFON
Bitte kreuzt an, in welcher Rubrik Eure Anzeige erscheinen soll;

O Hardware & Zubehor
O Sonstiges

O Super Nintendo
O NES
D Game Boy

Datum Unterschrift

Eine Kleinanzeige (maximal sieben Zeilen mit je 25 Anschlégen) kostet fiinf Mark. Es besteht kein Anspruch auf Mitnahme der Anzeige fir eine bestimmte Heftnummer. TO-
TAL! vermittelt lediglich die Kontaktaufnahme und kann fiir das daraus folgende Vertragsverhélinis nicht verantwortlich gemacht werden. TOTAL! kann und will die Seriésitat der
Anzeigeninhalte nicht iberpriifen. Die Adresse oder Telefonnummer samt Name mufl im Anzeigentext stehen.




58613, Jorg : .
Verkaufe/Tausche Mickey Mania

DM 50, WWWEF Raw DM 40, Super Stre-

et Fighter Il DM 50, Indiana Jones —
Greatest Adv. DM 50. Fir Game Boy: Su-
per Game Boy inkl. Tetris DM 50, MM
Power Rangers DM 20, Mario land 3
DM 30, Tel.: 04361-1238, Heinz
Verkaufe/Tausche Super S F., Stunt
Race FX, Mickey Mania, Mickey und
Minnie (US), Super Soccer, Baffletoads ge-
gen True lies, Theme Park, S. of Evermore,
auch 2 fir 1, Tel.; 02631-358393,
Eduard _

Verkaufe/Tausche SNES-Spiele.
Habe z. B. lawnmoverman, Breath of
Fire, Warlock, Lord of the Rings, Street Ra-
cer, Soul Blozer, Magic Boy, Dropzone,
StarWing, The Humans usw., Tel.:
02666-1484, Stefan

Verkaufe Super Conlflict (US), Super
Bomberman 1 (PAL), Plok [PAL), zu je
DM 50. Game Boy: Battleloads und Tiny
Toons, zu je DM 25, Tel.. 05721-
1522, Thomas

Verkaufe Siopp! SNES-Spiele: Vortex,
Stunt Race FX und Revolution X. Jedes
Spiel DM 40 mit Anleitung, Verpackung,
Gﬁes PAL. Tel.: 06432-1438, David
Verkaufe Stopp! SNES u. 8 Garmes u.
2 Joypads: DKC 1 + 2, ISS, The Flint-
stones, Super Street Fighter Il, Super Bom-
berman 2, StarWing u. NBA Jam! Nur
DM 400! Inkl. Verpackung und Anleitung,
Tel,: 089-171729, Arne

Verkaufe SNES DM 60, Breath of
Fire 2 DM 70, Secret of Evermore DM
60, Jungle Strike DM 50, lllusion of Time
DM 50, Earthworm Jim DM 40 und Ac-
tion Replay 3 DM 50, Tel.: 035475-
234, Chrisi, ab 19.00 Uhr

Suche

Achtung! Tousche Secret of Mana ge-
gen Buster Busts Loose und Celd (nach
VB). Suche auch Netzgerst und Anten-
nenstecker (100 % in Ordnung), Preis
nach Vereinbarung, Tel.: 09682-4035,
ab 15.00 Uhr, Sebastian

Suche fost alle SNES-Games, z. B.
Chrono Trigger, Top Gear 3000, DKC
2, FF 3, Secret ot Evermore, EW| 2,
SMW 2 und viele andere, habe auch
selbst 130 Games, Tel.: 04832-7301,
Keith

Suche/Tausche Neuheiten fir SNES,
auch Samml. mit Konsole, suche vorran-
gig Strategie- und Rollenspiele, suche
auch Spiele fir Saturn u. PSX, Tel.:
04774-991 104, Rainer
Suche/Tausche SNES-Spiele. Suche
vor allem Neuheiten, Rollenspiele,
Jump&Runs, aber auch andere ginstige
Games. Habe selbst ca. 30 Spiele zum
Tausch. Ruft an, Tel.: 030-3418661,
Claudia

Suche: Earthworm Jim 1. Biete: Super
Mario World 1 oder 2, Schlimpfe, NBA
Jam, SF 2 Turbo, DKC 1 oder Mega
Man X. Die gesuchten Spiele verkaufe ich
auch, Tel.: 0421-4170941, Benny
Suche Donkey Kong Country 1 u. 2
(méglichst mit l&sungsbuch) und Bom-
berman 1-3, Tel.: 0221-878778, Susi
Suche Blazing Skies, FF 3, Carrier Aces,
DKC 1, Breath of Fire 2, Tel.: 0551-
373552, ab 17.00 Uhr, Mikes
Suche Another World, Flashback, bie-
fe jeweils DM 25, Theme Park fiir DM
40-50, suche auch dringend Castleva-
nia 3 [NES), biete DM 15-20, Tel.:
04963-1366, ab 18.00 Uhr, Alexander
Suche Might and Magic 3 und Tec
mo, Secret of the Stars, Verkaufe Braink-
ord DM 70. Tel.: 0711749777, ab
18.00 Uhr, Ginter

Suche fir SNES: StarWing, Mario
World 1, F-Zero, fir GB: Boﬁoon Kid,
Golf und Marus Mission [am besten m

Anl. u. Verp.), Tel.: 05493644, Mathias
Suche F1 Position 1 u. 2, GP 1, Super

OffRoad 2, Lamborghini-American Ch.,
SSF 2, Zombies 2, Secret of Evermore,
Monopoly. Verkaufe: Toy Story, Alien 3,
Sc_hlijmp_é; oder tausche Spiele, Tel.:
07581:8972, Udo G
Suche Rock 'n’ Roll Racing fir SNES. Bie-
te DM 50, bei gutem Zustand DM 60.

Suche auflerdem Street Fighter Il Biete

DM 80. Ruft mich anl Tel.: 05732-
81388, Jesse

Suche Neuheiten u. Konsolen u. kom-

plete Sammlungen fir SNES, NES, GB
usw. Suche auch Sony PSX und Saturn mit
Spielen, Tel.: 0641:970436, Monika
Suche K. H. Rummenigges FuBball Ma-
nager. Biete S. of M. [o. Syndicate} u.
DM 20. Tégl. von 14.00-20.00 Uhr,
Tel.: 034637-50449

Suche alles iber Young Merlin, Tips
und Tricks oder Komplettldsung, TOTALI-
Hefte

6/93-10/94. Tel.: 069-872631, San-
d

sf:ch-e gunstige SNES-Spiele, méglichst
Neuheiten oder Rollenspiele, nehme aber
auch andere. Tausche auch gegen mei-
ne Spiele. listen bitte an: Claudia Fi-
scher, Eosanderstrafe 2, 10587 Berlin
Suche dringend Breath of Fire1, Anler-
tung nicht nétig, zahle auch Neupreis!
Tel.: 0214-53836, Sonja

Suche fir SNES: Super Strike Eagle,
Super Air Diver (je max. DM 60) und Me-
tal Marines ([max. DM 70Q), Tel.:
036848-30380, Mike, ab 20.00 Uhr
Suche Super Mario World 1 und Super
Aleste. Zahle pro Spiel DM 30. Klaus Rie-
ser, Mainweg 30, 06217 Merseburg,
Tel.: 03461-503461

Suche SNES-Spiele und Zubehsr, zah-
le gut. Ruft an, nur dt. Spiele! Tel.: 03435
231060, Denny

Suche Super Street Fighter Il Tel.:
04954-6801, Timo, ab 15.00 Uhr
Suche Breath of Fire 1. Biete fir Modul
mit neuwertiger Anleitung und Hiille DM
180 (11). Sc%reibr an Thomas Schulze,
Hermann-Elflein-StralBe 23, 14467 Pots-
dam

Suche dringend Sim Ant, Populous 2 und
Super Conflict. Tausche auch gegen Kru-
sty's Super Fun House. Tel. u. FAX:
05582-551, (Wenn méglich, bitte fa-

xenl), Janosch
Tausche

Tausche 2 gegen 1! Super Metroid und
Super Soccer gegen Breath of Fire 2. Tel.:
09572-6519, Markus

Tausche Int. Superstar Soccer gegen
Secret of Mana, Secret of Evermore oder
lllusion of Time, nur originalverpackt und
mit deutschem Bildschirmtext, Tel.: 0268 1-
7401, Mirko, ab 19.00 Uhr
Tausche Magical Quest (Mickey Mou-
se) gegen World Cup Striker (SNES,
PAL), auBerdem Zelda 4 (GB) gegen
Mystic Quest (GB. Tel.: 06021-558535,
Christian, ab 18.00 Uhr

Tausche Donkey Kong Country 1 oder
Claymates gegen Animaniacs oder Lord
of the Rings. Tel.: 030-5132601, Hen-
ning

Tausche Shag-Fu, The Mask, Rasen-
mé&hermann, Syndicate, Mechwarrior,
Secret of Mana, Secret of Evermore,
Zelda, Star Wars 3, Batman Forever,
Soulblazer, RoboCop usw,, Tel.: 0358 1-
731102, Michael

Tausche Super Mario RPG, legend of
the seven Stars US-Version (neu] gegen
Secret of Evermore, Donkey Kong C. 2
oder Tim in Tibet. Tel.: 0421-874839,
ab 19.00 Uhr, Monika

Tausche Secret of Evermore, Action Re-
play 3, FIFA Soccer 96, Star Trek, Star-
Cate, habe StarWing, Carmen Sandie-

‘go, Crash Dummies u‘hd F‘-i_c\k,, Tel.:
02324-202985, Nico

Tausche DKC, Mechwarrior 3050,

Spieleberater 2, FIFA Soccer 94, lllusion.
of Time. Suche Rollenspiele, Fufball,

Rennspiele, Jump&Runs, z. B. Top Gear
u. alle méglichen Spiele. Tel.: 030-
9229563, Jérg und David

Tausche Breath of Fire 2, lllusion of
Time, Schlimpfe gegen Das Dschungel

buch und Rock ‘n’ Roll Racing. Tel.:
0711-583936, Helmut :
Tausche \W\WF Raw, Biker Mice from
M., True lies u. a. gegen NBA T. E,,
Theme Park u. a., Schnelle kriegen Busts
loose oder Turtles in Time (frei) dazu.
Tel.:.07121-334353, Rosario

MES

Verkaufe

Verkaufe SMD 1-3, Pirates, Star Tro-
pic, Galugo, Gradius, Swords and Ser-
pens, Silent Service, Tetris, Kid lcarus
mit Konsole und Acclaim Infrarot-Con-
troller! Tel.: 0202773439, ab 18.00
Uhr, Gerd

Suche Zelda 1, Spieleberater fir NES
und 1 Joypad. Wer kann mir helfen?
Suche [SNES) Rollenspiele, FF 2 u. 3,
Might & Magic 2 (dt.), Lufia, Eye of the
Beholder usw., Tel.: 07571-62711,
Giinther

Suche nur in der Schweiz, Dynablaster
und Micro Machines (NES), zahle 20 SFr
pro Spiel. Tel.; 0717612746, Stefan
Suche dringend die NES-Spiele Mega
Man 1-5 in gutem Zustand mit Anleitung
und Verpackung. Zahle DM 30 pro
Spiel, eventl. auch mehr. Tel.: 06027-
5194, Lukas

Suche dringend Final Fantasy 1-3 fir
jop. Famicom (8 Bit). Bitte nur mit Packung
und Anleitung! Tel.: 07021-58084, Ma-

nuel

GAME BOY

Verkaufe

Verkaufe (fir GB|] Motocross Maniacs,
Turtles 2 (T-Note 2), USImport (100 %
kompatibel) Gargoyles Quest! Bekommt
lhr nicht im Kaufhaus! Suche DKC 2
(bzw. DKQ), SNES, Tel.: 03588-
203307, Andreas

Suche Top Gun fir Game Boy, zahle
Neupreis, evil. auch Tausch méglich,
Tel.: 037606-2415, Wolfgang
Verkaufe GB-Spiele, z. B. Street Figh-
ter Il, Donkey Kong land, Samurai Sho-
down, WWEF Superstars 2. Tel.:
035201-70869, Kai

Verkaufe Mario All-Stars, Clayfighter,
DKC 2 u. Spieleberater, Primal Rage,
Weaponlord, Game-Boy-Spiele. Suche
Donald in Maui Mallard, Action Replay
MK 3. Tausche auch. Tel.: 04122
44708

Verkaufe Vortex DM 30, Plok DM
40, Kick Off 3 DM 20, alle GB-Spiele
DM 20, Duck Tales, WWVF Superstars,
Mickey Mouse, Asterix 11, Bugs Bunny,
Mega Man, Mega Man 3, In Your Face,
Turtles 1. Tel.: 0234-290497 oder -
286307, Daniel

Verkaufe Die Schlimpfe DM 60, SSF
Il DM 75, Wrestlemania DM 40, NBA
Jam DM 55, Turtles 4 DM 50, Soccer
DM 30, Hockey DM 60. Insg. DM 350
(NP DM 390 inkl. Super Game Boy! A-
les in Top-Zustand. Suche ISSD! Tel.:
02102-24102, Benny

TOTAL! 9/96 @

! Verkdu’f'e Tetris, Super Mario Land 1,
~ Kwirk, SpiderMan 1, Bubble Bobble

und Batile Toads, je DM 10. Verkaufe fir
SNES: Mystic Quest Legend fiir DM 30.
Verkaufe fir PSX: Total NBA ‘96, Tel.:
0431-28505, Simon

Suche '_

- Suche ca. 20 GBrSpiete mit Anleitungen

sowie einzelne GB-Spielanleitungen.
Habe auch GB-Spiele, Gratisliste an Pohl
Roland, lechermannstr, 11, 85051 In-
g'o.lslcd_i

uche Mystic Quest. Tel.: 02151-
409000, Sven
Suche fir Game Boy Final Fantasy 1-3.
Zahle Spiel DM 45-60. Tel.: 08131-
85843, Martin
Suche Modulsammlungen u. Neuhei-
ten u. Konsolen: GB, SNES, NES, MD
usw. Suche auch Sony PSX und Saturn mit
Spielen. Tel.: 0641970424, Kirsten
Suche/Tausche GB-Spiellll 1:3, My-
stic Quest gegen Amazing SpiderMan,
TMHT Turtles, Motocross Maniacs, Fort-
ress of Fea, M. Quest, bitte mit Anleitung.
Tel.: CH-01-8222568, Steve

Tausche

Tausche Super RC Pro Am, Fortress cf
Fear, Mega Man 1, Gargoyles Quest ge-
gen Probotector 2, Alien 3, Star Trek —
The Next Generation. Tel.: 03327-
71603, Christian

HARDWARE

Verkaufe

Verkaufe SNES u. 24 Spiele u. 2
Joypads, VHB DM 1000. Sega Master
System mit 6 Spielen gratis. Tel.: 0771-
7692, Fabian

Verkaufe SNES mit 20 Games, 2 Joy-
pads, SGB UNO Mouse fir DM 860.
Games: z. B. Theme Park, Mega Man 7
usw. [nur schriftlich), Marcel Kaser, Tum-
melstr. 28, 15232 Frankfurt/Oder
Verkaufe SNES mit 8 Spielen: Zelda,
DKC, Street Racer, ActRaiser 2, S. Me-
troid, SoM, S. o. Evermore, Alien 3, fur
DM 515, nur per NN, alles orginalver-
packt mit Anleitung u. Infrarot Joypad!
Perry Pafzlaff, Birkenweg 11, 19395
Plau

Verkaufe SNES mit einem Controller
und 8 Spielen, z. B. Secret of Evermore,
Super Mario Kart, Batman Returns efc .,
Preis nach VB, Tel.: 07143-59444, von
18.00-19.00 Uhr, Di.—Do., Jens
Verkaufe TOTALlI 1/95, 4/95,
5/95, 5/95, 8/95, 9/95, 10/95,
1/96, 2/96, 5/96, 6/96, 7/96, je
DM 10 plus Porto. Suche SNES-Spiele bis
DM 40 plus Konsole (SNES), Rollen-
spiele: z. B. S. o. Evermore, Tel.: 04561-
3565, Michael

Verkaufe SNES mit 2 Pads, SFX Fire
Adapter, ScartKabel und 25 Spiele: z. B.
PGA Golf 96, NBA Llive 95, Secret of
Mana, NHL 96, FIFA Soccer @6 u. a.,
Tel.: 069-863493

Verkaufe SNES mit 2 Pads, 18 Spie-
len, ARP 2 und SGB, z. B. Primal Rage
und Super Punch Out, 30 Hefte gratis bei
vollem Kauf. Preis VB DM 950, Tel.:
02372-81383, ab 14.00 Uhr
Verkaufe NES u. 8 Spiele u. 2 Con-
troller, z. B. Turtles 2, Double Dragon 2,
Mario 3, verkaufe auch SNES-Spiele
(NES DM 220; SNES-Spiele nach Ver-
einbarung). Suche auch Animes, Tel.:

03591-44617, lars
Suche

Suche Neuheiten u. kompl. Sammlungen




~ und Segal. Suche §

v, Konsolen [Glfe Sy

Comit Splelen Tel 06341 -‘?7043\
2 Lo e i
 Suche alle Spteie vom Segq Master Sy-

- stem, sowie Zubehér und was sonst noch
_ j m;t Segc: Master System zu tun hat, auch

Eackungen Preis nach Verembcfun? -
me nur gut erhaltene Sachen. Te

'07 161-352639, Roberf Fr.u. Sa. ab

- 22.00 Uhr

- Suche Game 80. fir DM 40 und 5p1e-.
le fir Game Boy, SNES Nintendo und
Mega Drive. Spiele nur mit Verpackung

und Anleitung! Kaufe auch ganze Spie-
lesammlungen! Tel.: 03634 38495 Pe
ter

Suche TOTAL 12/ 93 5/95 nd den

~ Tips&Tricks-Band 2 fiir Game Boy. Rich-

tet Eure Angebote an Roland Pohl, le-

chermannstr. 11, 85051 !ngofsludt
Suche PC-Sp iele, 3 520 [C-Disketten
(386, VGA, 4MB RAM 1, 44 MB Lauf-
werk], Tel.: 0390] 34324 Michael
Suche Sony-PlayStation- Spleie auch mit
Konsole sowie Sega-Saturn-Spiele und
Super-Nintendo-Spiele mit oder ohne
Konsole und Nintendod4 mit mindestens
2 Spielen fir DM 600. Tel.; 0208-
877628, Rodriguez

Suche Moduisomm|ungen und Geréte
wie z. B. solche Gerdte: SNES, NES und
GB. Suche auch Sony PSX {PAL) und Sa-
turn mit Spielen. Tel: 0641-970436,
Monika

Tausche

Tausche Jungle Strike, Flashback, NBA
Jam, Kick Of? Sinker Tectno NBA
Basketball CUS|, int. Tennis Tour, Turn und

Burn und Bull’s und Blozer u. a., Tel.: 069-
863493, Siggi

Verkavufe

Komplettlésung fiir Discworld obzu-
geben, DM 10 in Bar oder Briefmarken
an: Christian Luttenbacher, Trendelen-
burgstr. 3, Tel.: 0451-595219, ab
16.00 Uhr

Verkaufe TOTAL!-Zeitschriften von Aus-
gabe 6/93-11/95, VHB: DM Q0. Tel.:
0612-4039, Patrick

Verkaufe cine 105 in 1 Game-Boy-
Kassefte wegen Doppelkaufs in Japan
fir DM 100 (Neupreis: 8500 Yen =
DM 119), Tel.: 0821-527143, Dominic
Verkaufe GB mit Teiris und verschie-
denen SNES-Spielen fiir DM 40, MCD u.
MD u. 5 Spiele DM 300, Amiga 500 u.
viele Originalsp. u. a., DSA Eye of the Be-
holder 1 + 2, Indiana Jones 3 + 4, Mon-
key Islond 1 + 2, Lemmings u. viele an-
dere mehr, DM 350. Tel. u. FAX: 0791-
55669, Werner

Verkaufe TOTALl 6/93-9/95, aufler
Q/94 und 10/94. Auberdem noch jede
Menge Nintendo ClubHefte sowie SNES-
und GB-Spiele, z. B. Sporispiele und
Adv., Tel.: O{)SO] 3894, Marco

Kaufe GB, FF 1-3, Great Greed. Bie-
te Lésungen, teilweise mit Tricks, ab DM
10 und ARP-Codes ab DM 2 fir fast alle
Systeme. Tel.: 030-6740766, Elvira
Suche TOTALl 11/95 und TOTAL!
1/95! Bezahle Originalpreis! Tel.:
039204-61542, Sebastian

Suche VHS-Aufnahmen von ,Die Koni-
gin der 1000 Jahre", ,Odysseus 31"
und ,Miyuki”, die damals auf TELE 5 lie-
fen, Tel.: 0871-26883, Slavisa, ab
19.00 Uhr

Schweiz

_*uNaN

y.

!
..]-4“|..J\4--...,J

el JWZ;-J £ i >

lhr zuverlassiger Pariner
in der Schweiz,
seit uber sechs Jahren!

Saturn
PlayStation

[ ]
N°* y. Zubehor

Japanische
Fanartikel
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Rathausgasse 4
CH-5600 Lenzhurg

© 0041 - 62 - 892 02 87

Versand abends:
© 0041 - 56 - 667 31 30
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Schwelz

Nintendo®*
ZUum
TIEFSTPREIS

Auch
SEGA
u.
SONY
Iimporte
Zum

TIEFSTPREIS!

Ruft an!

Devtschland
6172-3735151

Schweiz
079-406-8545

Osterreich
0664-336-7171

@ TOTAL! 9/96

Berlin

UFO GAMES

ANKAUF - VERKAUF - TAUSCH

mgwwmm
MEGA DRIVE
GAM
GAME GEAR
NEO.GEO CD
3DO
PC

Es lohnt sich, anzurufen!

UFO GAMES

Bundesallee 72

12161 Berlin
Tel./FAX:
030/859 36 35

Flensburg

!!!I!!

Maniax Multi Media
Vertriebs GmbH
Graf-Zeppelin-Str. 20
24941 Flensburg
Tel: 04 61 / 9574 00
FAX: 04 61 / 95 40 87

SPIELEVERSAND
0461/94000088

Libeck

An- & Verkauf von Videospielen

A.B. GAMES

Mo-Fr 12-20 Uhr e Sa 12-18 Uhr
Andreas Bender

Sega
Sony
Nintendo

andere Systeme auf Anfrage

A.B. Games
Moislinger Allee 40 a
23588 Lubeck
Nur Versand!

Handleranfragen erwiinscht!

0451-8717555

Hamburg

& o Sony BlaySstion
E o Sega Saturn
o Panasonic 800
o NeecGeo CD
© Sega Mega Drive




Hamburg

Nintendo*
Sega Saturn
Sony PlayStation
3D0
NeoeGeo (D
SNES
PC-Spiele
Zubehir
Kabelspezialanfertigungen
Express-Umbau
Importspiele & Zeitschriften
Animes ® Mangas

O_snabriick

AN & VERKAUF VON
GEBRAUCHTEN VIDEOSPIELEN
PHILIPS

g;“ :w;m:z:‘ “M::«eh = g

{ Nintendo)

NATRUPER STR. 20
49076 OSNABRUCK
Fax.: 0541-66015

Mainz

ZAPP

Nmtendo“ (lmpoﬂ)
PIaySfﬂh"“ '
. g ‘_'-' .sqtqr_n o

Hamburg

SOINKE

STORBECK

Versand * Verkauf
Elbgaustrasse 28

22523 Hamburg
Tel./Fax 040-5702520

SONY PLAYSTATION

SEGA SATURN

3 DO

NEO-GEO
DEMNACHST
NINTENDO 64

PANASONIC M2

Umbauten « Zubehor « usw.

Langenfeld

WARENVERTRIEBS GmbH
NORDSTRASSE 18
40764 LANGENFELD

RESTPOSTEN
SONDER-POSTEN
JOYPADS
ACCESSOIRES

WIEDERVERKAUFER

FAX mit Gewerbenachweis an:

02173 /220-27

ZAPP GOES INTERNET:

HTTP://www.uni-mainz.de/~skars000

Wiirzburg

THEQ KRANZ
GAMES

VERSAND & LADEN

SATURN
PLAYSTATION
SUPER NINTENDO
MEGA DRIVE
GAME BOY
3D0
PC

HANDLERANFRAGEN
ERWUNSCHT.

LADEN & VERSAND
TEL: 0931-561601
JULIUSPROMENADE 11
97070 WURZBURG

LADEN PASSAU
BAHNHOFSTR. 28
94032 PASSAU

Miinchen

Munich
Software
Center

... wer sonst!

Grillparzerstr. 42 |
81675 Miinchen /5o
Tel.: 089-470 21 22

Haberlstr. 26

@‘ 80337 Minchen
Tel.: 089-53 41 15

Theresienstr. 152
80333 Minchen Q@
Tel.: 089-52 27 87

In Zusammenarbeit mit Playcom

Minchen
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- Orleansstr. 63 -
- nh. Ostbahnhof
-81667 Miinchen -
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nur noch Sterne,

{und das glauben wir ihm ge ._
“schlieBlich hat er schon seit Tagen
sich mit Bowser umgeschlagen.
Stund um Stund vor der Konsole v
 trug nicht bei zu seinem Wohle
und so ist er abgeschlafft,
ohne Kraft und ohne Saft.
Die Moral von der Geschicht: =~
Zuviel Spielen sollt’ man nicht ...

Stimmt genau, trotz aller NO4-Begeisterung solliet Ihr E:
Zeit zu Zeit eine kleine Pause génnen. Die kénnt lhr ab d
25. September 1996 auch gleich noch mitetwas
Leibesertlichtigung verbinden und einen Sprint in Richtung
Zeitschriftenhandler einlegen. Dort wartet dann
namlich schon die TOTALl 10/96 auf Euch—
natirlich wieder randvoll mit allem
Wissenswerten aus der NintendoWelt.

@
Wunderbare Welten
Selbstverstandlich geht unsere phantastische
«__ Reise durch die 15 bezaubernden Welten
von ,Super Mario 64" auch in der TOTAL
10/96 weiter. Wir présentieren Euch die
Llava- und die Wistenwelt, und wir zeigen
Euch, was im ersten grofden Fight mit Mon-
ster-Schurke Bowser so alles abgeht. Wer jedoch von den
Standbildern noch nicht restlos begeistert ist und einfach
mehr von (Super) Mario sehen méchte, kann sich per Abobe-
stellung das ultimative N64-Video beschaffen, das lediglich
einen einzigen Wunsch offenlaBt, namlich die Wunderkon-
sole am besfen schon gestern zu besitzen.

Der Countdown lauft!

Noch immer ist unklar, zu welchem Termin Ninten-
dos Wundermaschine in Deutschland offiziell
Uber die ladentische wandern soll. Doch es
gibt einen Lichtblick: Am 9. September
1996 findet in Wiesbaden die wichtige
Pressekonferenz statt, in der das Nintendo®
hierzulande erstmals einem ausgewahlten
Fachpublikum préasentiert wird. Die Chefriege von

Nintendo Deutschland ladt zur Bekannigabe
« des Erscheinungstermins, und sogar hoher
Besuch aus Amerika und Japan hat sich an-
gekindigt. Natirlich sind auch Abgesand-
te des TOTALI-Teams fir Euch hautnah mit
dabei. Freut Euch auf einen informativen
Bericht und hoffentlich erfreuliche News
- beziiglich Termin und Preis der neuen Konsole in
der kommenden Ausgabe.

Neues von Maxim

Mit Lufia & The Foriress of Doom'’
legte Taito 1993 ein reizvolles
Rollenspiel vor, das beinahe schon
Square-Qualitaten erreichte. Nun
schickt sich ,Lufia 2" an, die Herzen der Fans zu
erobern: Im November soll es soweit sein — und
angenehmerweise soll's sogar auch offiziell in
Deutschland erscheinen. In der kommenden
Ausgabe kénnen wir bereits einen ersten Blick
auf den Nachfolger (der eigentlich ein
Vorganger ist) werfen.
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' \lirtual Boy — '
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Was ist aus der neuen Dimension ge-
| e , N ge | I'MPRESSUM
I wordene Wo bleiben die angekindig- |
1 . 0 - | Chefredaktion: Klaus-Dieter Hartwig (kdh),
 fen SpieleKnaller, und hat Nmtendo \ S
j mit dem Virtual Boy etwa einen Flop

]t : b h o b Redaktion: Michael Anton (man}, Marco Hantsch

‘ au den MOFI(T ge rachts FrOgen uoer : {mc), Thomas Hellwig (th), Christian Henning (ch),
I Fragen, die wir in unserer Reportage Klaus Kock 0k
) .. 1’ i
| Uber die tragbare Sonderkonsole | Grafikleitung: Britta Jakobsen
| klaren werden. Mehr dazu in der kom- | Grafiks Heinke Viegt, Nicole Blachol
| menden TOTAU I Verlagsleiter: Sven lakobsen
L ———————— —-----—_--J

Anzeigenleitung: Michael Gremliza (ViSdP),
Tel.. 040 - 39 88 37 88, Fax. 040 - 39 50 43

TOTAL! 9/96

Druck: Evers Druck GmbH, 25697 Meldorf

Wen wormt's

Am spaBigen Wirmerkampf
durfen sich Game-Boy-User
schon langere Zeit gegeistern. Der Super-
Nintendo-Wurmfortsatz, gemeint ist die
SNES-Version — war bereits im Mai an-
gekindigt —, taucht nun endlich am Hori-
zont auf. Voraussichilich steht
das lustige MehrspielerEreignis
schon fir die kommende Ausga-
be zum ausfihrlichen Test bereit. Al-
so dann, Helm auf und ab an die
Wirmerfront!

Verlag: X-plain Verlag GmbH, Friedensalles 41,
22765 Hamburg, Tel.: 040 - 39 88 370,
Fax 040 -39 5043

Abo-Betreuung: Regina Steiner, AVC,
Bahndamm 9, 23617 Stockelsdorf,
Tel.: 0451 — 490 42 26, Fax. 0451 - 450 42 03

o

Nachdruck nur mit vorhenger, schriftlicher Geneh-
migung durch den Verlag Keine Haftung fr
unverlangte Manuskripte, Fotos etc

Titel: @ Acclaim / lguana

Druckauflage: 82.000 Exemplare

TOTAL! erscheint am vierten Mittwach jedes Monats
zum Einzelpreis von DM 6,80. Der Jahresbezugspreis
(12 Ausgaben) flr ein TOTAL!-Abonnement betragt
im Inland DM 72 .=, im Ausland DM 120,—-,

TOTAL! erscheint als Lizenzausgabe mit freundlicher
Genehmigung von Future Publishing Ltd. & Pearson
New Entertainment Ltd., beide London/UK




I

--h..\
e

—
e e —

Und auf dieser Seite, stehen die

ONDERANGE BOTE:

————

e

———

M1.-=
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J}]_-? _fj_'d DRIVE; Olympic Summer Games d 89,90 Nights + Analog Pad jp. 149,90 Hurricanes d 2990 Knuckles & Chaotix 79,90 Ridge Racer Revolutiond 99,90 Wolfchild d 29,90
Adion Replay 89 90 Paws of Fury 29.90 NBATEd 79,90 lzzy's Quest d 79.90 Spaceharrier d 59,90 Road Rosh d 79,90 World Cup USA d 49,90
6 Button Joypad 19,90 Pete Sampras d 49,90 Panzer Dragoond 79,90 James Pond 3 d 49,90 WWF Row d 29,90 Shell Shock d 79,90 WWF Rage in Cage d 39,90
6 Button Infrarof Joypad 59,90 PGA Tourgoll "96 89,90 Panzer Dragoon 2 d 89,90 John Madden ‘95d 59,90 Virtua Fighter d 49,90 Slam & Jam d 89,90 o
Joypad Vetlingerung 9,90 Phelosd 29,90 Pebble Beach Golfd 8990 Judge Dreddou 69,90 et g e SR 89,90 AWV ERGER IR
Jerothe Acrobat 24 2990 Pirateof Dark Waterd 49,90 Pro Pinball d 99,90 Jungle Striked 79,90 9300 B2 ©1)  SoblodeAlphad 89,90 Alien Syndrome d 35,90
Aliensoldier d 7990 ' Pitfall d 39,90 Revolution X d 79,90 Kirby's Ghost Trap d 89,90 Corpsekiller d 39,90 Streetfighter Alpha d 7990 Adiel| 9,90
Andre Agassi Tenisd 39,90 Primal Roge d 69,90 Rise of Robols 2 79.90 Kirby s Dream Coursed 89,90 Nighttrap d 79,90 Striker d 89,90 AX Battler d 2990
Arch Rivals d 2990 Pro Move Soccer d 19,90 Sega Ralley d 99,90 Looney Toons Factoryd 49,90 Slameity d 39,90 Telcken di 99,90 Bart vs. the World 29,90
krewlloshd 2990 Psycha Pinball d 69,90 Shinohi d 89,90 Lord of the Rings d 79,90 Supreme Warrior d 29,90 Tekken 2 jp 149,90 Batman Forever d 49,90
- a— 29,90 Punisher d 49,90 Shellshock d 79,90 Mario Allstars d 59,90 Thunderhawk eu 69,90 Batman’s Returnd 39,90
Balljocks d 2990 Radical Rex d 39.90 Shining Wisdomd 89,90 Mario Basler Fusshall 69,90 _;J__u_] f_) f _| f_l 0] Toshinden d 69,90 Chakan d 2990
Ballonbay 29 90 Ranger X d 39.90 Streetfighter Alpha d 99.90  Megolomania eu 69,90 Ploystation d 379,90 Toshinden 2 d 99,90 Chuck Rock d 39,90
Rallz d 2990 Revulution X d 4990 True Pinball d 89,90 Megoman 7 d 89,90 Ploystation inkl Umbau 459,90 Total NBAd 89,90 Columns d 29,90
W — 7990 Riskey Woods d 39,90 Ultimate MK 3 d 89,90 Megoman X eu 49.90 Mad Catz Lenkrad & Ped 159,90 True Pinball 89,90 Crosh Dummiesd 29,90
Raitletoads d 29 90 Ristor d 39,90 Virtua Fighter Kidsjp 119,90 Mickey & Minnie d 89,90 Action Replay - G.Buster-d 89,90  Twisted Metal d 8990 Desert Speed Trop d 29,90
Bill Walsh d 19,;?0 Robocop vs Terminator d -~ 49,90 Virtua Fighter Remix d 69,90 Micro Machines 2 eu 89.90 Antennen Kabel 4990 View Paint d 89,90 Devilish d 19,90
Bonkers d 49,90 Rocket Knight Adv.d 39,90 Virtuo Gun d 89,90 Mighty Max d 39,90 Ascii Pod d 69,90 Wipeout d 89,90 Dizzy Collection d 49,90
Bugs Bunny d §9.90 Schliimpfe eu 49,90 Virtua Fighter 2 d 99,90 Mr. Nufz d 49,90 Joypad d 55,90 Wing Commander 3d 89,90 Double Dragon d 29,90
Captain Planet d 2990 Shadow of Beast 2 d 2990 Wipe Qut d 89,90 NBA live “96 d 9990 Joypod Daverfever 29,90 Waorld Cup Golf d 69,90 Drugon Bruce Lee d 39.90
Ctlomnia d 2990 Shaq Fud 49,90 Worms d 89,90 NFL Quaterback d 49,90 Just o Pad 39,90 Worms d 79,90 Dragon Crystal d 29,90
Chakan d 2990 Skidmarks 89,90 World Advanced Mili1. 2jp 99,90 NHL 96 d 109,90 J. Verlangerung 19.90 WWF Arcade d 89,90 Drop Zone d 29,90
(hiki Chiki Boy d 2990 Skitchin d 2990 World Cup Golf d 89,90 On the Ball d 49.90 Link-Kabel 39,90 ira Dynamite Headdyd 29,90
Chuck Rock 2 49,90 Slam Master d 39,90 WWF Arcode Game 89 90 Olympic Summer Games d 99,90 Memory Card 4590 IMEGHRAD, Eeco 2 d 29 90
Cool Spot us o. Verp. 9,90 Soleil komp. deutsch 59,90 DR MEQ Pagemaoster eu 39,90 Memory Card B fach 79,90 MEGA (D 2 m. 2 Spielen 199,90 Ernie Els Golf d 29,90
Comix Zone d 59 00 Sonic & Knuckles d 49,90 J J'.r)':.'u.\’ J."_;'.) Pinocchia d 129,90 Multi Tap d 65,90 Afterburner d 39,90 FI Grand Prix d 29,90
Corporation 1990 Sparkster d 29,90 Action Replay MK3 89,90 Packy & Rocky 2 d 69,90 RGB Kahel 39,90 Arcade Classics d 39,90 Factory Panic d 19,90
Cioddbit i Qg:gﬂ Speedy Gonzales d 4990  Super Gomeboyd 59,90 Powerdrive dt 69,90 Tasche fiir Playstation 29,90 Batman Return d 19,90 Glabal Gladiators 39,90
iiadicdis d 29.90 Spot gaes fo Hollywood d 69,90 Joypad/Daverfever 19,90 Primal Rage eu 99,90 Adidos Power Soccer 89,90 Battle Frenzy d 2990 Halley Wars d 29.90
Cuthroat land d 3990 Stargate d 39,90 Megamaster Joystick 39,90 Prince of Persin eu 69,90 Alien Triclogy eu 89,90 Beast 2d 4990 Hurricanes d 29,90
(yhorg Justied 29,90 Sylvester & Tweety d 4990 | VerlNngerung 19,90 Probotector eu 69,90 Air Combat d 69,90 Bill Walsh us 19,90 Itchy & Scratchyd 39,90
Demoliion Man d 49 90 Syndicate d 49,90 5 Spieler Adopter 49,90 Punch Qut d 39,90 Agile Warrior 79,90 Bill Walsh d 29,90 Judge Dredd d 29,90
Dino Dini Soccer d 39,90 Talmit s Adventure d 2990 50/60 Hz Adapter 29,90 Radical Rex d 69,90 Assault Rigs d 89,90 Bloodshot d 49,90 Leaderboard Golf d 19,90
DJ Boy d 29 90 Tazmania 2 d 39,90 Infrarot Pad Hyperbeam 39,90 Return of Jedi 79,90 Big Hurt Bosehall d 7990 Chuck Rock d 39,90 Mickey Mous Legendd 49,90
Double Clotch d 1990 Tiny Toons d 39,90 Aciraizer 2 d 69,90 Run Saber ey 69,90 Cybersled d 89,90 Chuck Rack 2 4990 Manstertrucks d 79,90
ek 3;‘;‘.50 Toe, Jam & Forl d 49,90 Adventure Islond 2 d 6990 Schliimpfe eu 9990 Chessmaster 3d d 89,90 Corpse Killer d 39.90 Pete Sampras Tennisd 39,90
Dragans Revenge d 4990 Toe, Jome & Eorl 2d 4990 hero the Acobal 2es 49,90 Simeity eu 59,90 Cyberia d 89,90 Dune d 39,90 Psychic World d 29,90
Dschungelbuchd 79,90 Toughman Baxing 39,90 Ariof Fighting d 69,90 Soulblozer e 99,90 Defcon 5.d 89,90 Dungeon Moster 2d 49,90 Put & Putter d 19,90
Dune 2 komp. deutsch 49,90 Total Foothall d 4990 Asterix eu 59,90 Spiderman Separationd 99,90 Destruction Derhy d 89,90 Earthworm Jim d 59,90 Ristar d 39,90
Dynamite Headdy 39,90 Toy Story d 89,90 Asterix & Obelix d 129,90 Spindizzy World eu 49,90 Descent d 79.90 Ecco d 39,90 Ryu Kyu jp 19,90
Eorth Defense ew. 29,90 Two Crude Dudes 29,90 Axloy eu 49.90 Spirou eu 9990 Disc World kompl. d. 89,90 Eternal Champions d 49,90 Slider d 19.90
Earth Worm Jim 2 d 69,90 Vectorman d 8990 Batman Forever d 49,90 Stargate d 49,90 Extreme Pinball d 79,90 FIFAd 4990 Smash TV 29.90
Eeo 24 19.90 Vermillion 39,90 Batileclush eu 49 90 Starfleet Academy 69,90 Fade to Black d 89,90 Formula One d 69,90 Sonic Triple Trouble 49,90
Empire of St 39 90 Wani Wani World | 19,90 Battletank 2 eu 69,90 Startreck Next Gener.d 99,90 Fifa Soccer ‘96 d 69,90 Flink d 29,90 Space Harrier d 19.90
Eernal Champians d ' 39,90 Warpspeed d 39,90 BC Kid d 3990 Startreck Deep Space 9 129,90 FORMULA ONEd 6.9. 109,90 Final Fight d 49,90 Spiderman d 39,90
Ey Musonss d 19.90 Whac a Critter 29,90 Beavis & Butthead 49,90 Streetracer eu 49,90 Galaxy Fight d 79,90 Heavy Nova | 9,90 Stargate d 39,90
fila 96 d 89,90 Worms d 89,90 Big Hurt Boseball d 49,90 Syndicate d 49,90 Galaxion 3 d 89,90 Hook d 39,90 Strider 2.d 19,90
Galohad d 2990 Winterchallenge 19,90 Big Sky Trooperd 49,90 Stuntrace FX ey 79,90 Gex d 89,90 Hook us 29,90 Talespin d 39,90
Generations Lost d 39,% Xenon 2 d 2990 Biker Mice from Mars 69,90  Tefris & Dr. Mario d 69,90 Goalstorm d 89,90 Kids on Site d 19,90 Tazmania d 39,90
Grond Slom Tennis d 49,90 Zero the Kamikoze d 39,90 Blackhawk ey 89,90 Timeslip eu 3990 Gunship d 99.90 Markos Magic Foothall d 49,90 Tozmania 2 d 3990
Gynoug d 1990 Zombies d 39,90 Bomberman 2 eu 49,90 Time Cop ev 59,90 Hi Octane d 49,90 Microcosm d 39,90 True Lies d 29,90
by Quest 6990 AT Bubsy d 49,90 Tiny Toons d 39,90 Impact Racing d 89,90 NBA Jam us 19,90
i d 39.90 SUWURY, Bugs Bunnyeu 69,90 Tom & Jerry d 99,90 Inter. Trock & Fieldd 99,90 NBA Jam d 29,90
Jewel Master d 29,90 Saturn d 429,90 Chronotrigger us 139,90 Toy Story d 119,90 Johnny Bazookatoned 79,90 NFL Greatest us 2990
Judge Dredd d 3990 Saturn + Sego Ralley d 499,90 Cayfighter 2 e 59,90 Turbo Toons d 59,90 Lemmings 3d 89,90 NHL 94 d 29,90 R ER R B A
Jurassic Park 2d 3990 Joypad (IS105a) 29,90 (laymates eu 49,90 Turrican 2 e 69,90 Lone Soldier d 89,90 Nighttrap d 49,90 : Calath (PAL) fo Aaen o
Justice Loague d 19,90 Action Reploy-Game Buster-89,90 (razy Chase d 49,90 Urban Strike d 69,90 Magic Carpet d 79.90 Prince of Persia jp 19,90
King of Monstersd 39,90 Adapter us/jp 69,90 Cybernator eu 49,90 Unirally d 49,90 Nomco Museum Vol 1d 99,90 Prince of Persia d 29,90
Landstalker kompl. d. 59,90 Bug d 99,90 Duze before Christmosd 49,90 Utopia d 49,90 Need for Speedd 79,90 Puggsy d 39,90
e 2990 Big Hurt d 79,90 Dirt Trax FX d 79,90 Vortex d 39,90 NBA TE 69,90 Rood Avengerd 19,90
Lsmmings d 1990 Bomberman jp 129,90 Donkey Kong Country e 89,90 Warlack d 4990 NBA In the Zone d 89,90 Sensible Soccer d 49.90
Lemmings 2 d 39'30 Clockwork 2 d 99,90 Donkey Kong Country 2 eu 99,90 Waterworld d 79,90 NHL Face off d 99,90 Shining Force d 69,90
Maximun Carnage 39,90 (reature Shock jp. 129,90 Dr. Franken eu 39,50 Weaponlord eu 89,90 Olympic Soccer d 89,90 Sherlock Holmes d 29,90 L Sonearen
Megaturrican d 39,90 Daytona d 79,90 Dropzone ev 49,90 World Heros eu 49,90 Olympic Summer Games d 89,90 Sherlock Holmes 2 d 4990  searsson
Mickey Mania d 1990 DecAthlete jp. 119,90 Dschungelbuch eu 69,90 World Master Golf 5990  Panzer General d 89,90 Silpheed d 3990
Mighty Max d 29 90 Defeon 5d 79,90 Earthworm Jim 2eu 99,90 WWF Wresilemania d 99,90 PGA 96 d 69,90 Slamcity d 39.90
Wiss Puonan d 4?:90 Digital Pinball d 69,90 Fever Pich Soccer d 6990  WWF Rowinkl. Videod 59,90 Primal Rage d 89,90 Sonic d 29,90 £ = ot e
e Motz d 39.90 FIFA 96 d 79.90 Flashback d 99,90 Telda dt 69,90 Pro Pinball d 89,90 Son of Chuck 39.90 ;’ r!fl'lfR'GUlsthem [[IE
Mutont League Hockey ~ 39,90 cloy fight d 89,90 Flintstones eu 89,90 Tombies d 39,90 Philosoma d 89,90 Solfeace & Cobra Com. 39,90 cems iy sy s s
 Mystic Defender d 29,90 Galuctic Attack d 79,90 Frantic Fleo d 69,90 acs Se ™ Puzzle Bobble 2 us 89,90 Starblade d 39.90 i Mome: ’
NBA TE d 3990 [ron Storm us 109,90 Ghoulpatrol d 39,90 2094 32 X Raiden d 79,90 Supreme Warrior d 95 1 t‘
NHL 93 d 3990 Iohnny Bozookatoned 79,90 Hehereke Popoitte 39,90 36 Great Holes d 59,90 RAN Soccer d 89,90 Terminator d 39,90 “ i 1
NHL 96 d 99,90 Lemmings d 99,90 Hulk d 39,90 Fifa Soccer 96 d 49,90 Resident Evil Hint Book eng.39,90  Thunderhawk d 49,90 F¥steme: Nintendo '
Normy’s Beach Bobe d 29,90 Loaded d 89,90 Humans d 59,90 NBA Jam T.E. 29,90 Resident Evil di unzens. 89,90 Tomcal Alley d 4990 S i’"‘?n 8 f
Ottifanten d Need for Speedd 99,90 Hungry Dinosaurs d 69,90 NFL Quarterback d 2990 Rise of the Robots 2d 79,90 Time Gal d 39,90 ~ e -t
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DAS MOGELMODUL .... NICHT

NUR FUR DEN SPIELE-PROFI

UNGLAUBLIQHE PQWER WIE UNENDLICHES LEBEN, ENERGIE BIS ZUM ABWINKEN, HARTER

ZUSCHLAGEN, HOHER SPRINGEN, IN ANDEREN LE

ERHALTLICH FUR FAST
. % g

g 3
ACHTUNG!! '
Die von uns gelieferten ACTION REPLAY's™ sind ORIGINAL -
DEUTSCHE VERSIONEN, die komplett mﬂ.ntﬂishierkune fir den
ACTION-REPLAY-CLUB (Hotline fiir Tips &Tricks, Sprachcomputer,
. technische Unterstiitzung, ar de

utscher Anleitung

ﬂ'ﬁebole U.S.W.
_+ und EUROSYSTEMS-GARANTIE-Siegel ausgelieferf werden.
b2 \ 2

Sprachcomputer-Hotline fiir neue Codes, News usw.) kann man als

VELS STARTEN U.S.W. ALLES JE NACH SPIEL.

ALLE SPIELKONSOLEN

i e

OA NIHJIIZNIYVYM INIOVEIIONII ANIS .SIN ¥IdNS, ANN «SIN. WACTIWYD.: “LOANIININ,

, 'dd0D ANOS NOA NIHIIEZNTIVM SINIOVELIONII NIF 1S1 u~NOLLVLSAYIds
*Q11 SASIUdYIING VOIS NOA NIHIIFZNIAVM INFOVHLIONII ANIS «NUNLYS. ANN «WIALSAS HILSYW., LEVI0 IWYD, W IARA VOIW, WVOIS.

‘'WORAWY 40 OAGNALNIN N

Diesen "HOTLINE 'I'ERMINVAI." {zur Bedienung der interaktiven

“ Clubmitglied fir DM 25, direki bei DATAFLASH bestellen.
_QRATAFLASH liefert jedes Action Replay™ mit einer
Registrierkarte fiir den ACTION-REPLAY-CLUB aus.

.

TV SYSTEM CONVERTER

Benutze NTSC-Gerdte auf einem
PAL-Monitor/TV. Ideal

S ——

N

b AR:" e -
SATURN™, . _
PLAYSTATION™ 2 &y
U.S.w, Pl | 1| 3 ‘,I="_ -

fiir Megadrive™  59,.
fiir SNES™ | 39, fiir Mega CD™ 59,- (fiir den Einsatz von

- fiir Megadrive™  39,- fir SNES™[PROGR.) 59, Master System™-Games)

UREREATR D ETR BIUNGREE UGS S TR EY =[0F

!

%_ ==

FIOLLAMEY FAN 003 E8 15 58320 48

R A !

o e

i

\

(9

i/



	0 - 0001
	0 - 0002
	0 - 0003
	0 - 0004
	0 - 0005
	0 - 0006
	0 - 0007
	0 - 0008
	0 - 0009
	0 - 0010
	0 - 0011
	0 - 0012
	0 - 0013
	0 - 0014
	0 - 0015
	0 - 0016
	0 - 0017
	0 - 0018
	0 - 0019
	0 - 0020
	0 - 0021
	0 - 0022
	0 - 0023
	0 - 0024
	0 - 0025
	0 - 0026
	0 - 0027
	0 - 0028
	0 - 0029
	0 - 0030
	0 - 0031
	0 - 0032
	0 - 0033
	0 - 0034
	0 - 0035
	0 - 0036
	0 - 0037
	0 - 0038
	0 - 0039
	0 - 0040
	0 - 0041
	0 - 0042
	0 - 0043
	0 - 0044
	0 - 0045
	0 - 0046
	0 - 0047
	0 - 0048
	0 - 0049
	0 - 0050
	0 - 0051
	0 - 0052
	0 - 0053
	0 - 0054
	0 - 0055
	0 - 0056
	0 - 0057
	0 - 0058
	0 - 0059
	0 - 0060
	0 - 0061
	0 - 0062
	0 - 0063
	0 - 0064
	0 - 0065
	0 - 0066
	0 - 0067
	0 - 0068
	0 - 0069
	0 - 0070
	0 - 0071
	0 - 0072
	0 - 0073
	0 - 0074
	0 - 0075
	0 - 0076
	0 - 0077
	0 - 0078
	0 - 0079
	0 - 0080
	0 - 0081
	0 - 0082
	0 - 0083
	0 - 0084

